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การติดต้ังโปรแกรม Google Earth 
 
1. Download โปรแกรม Google Earth 

https://www.google.com/earth/download/gep/agree.html 

 1.1 ทําการเลือกภาษา 
 1.2 ยอมรับและดาวนโหลด 

 

2. ทําการติดต้ังโปรแกรม เม่ือติดตั้งสําเร็จจะปรากฏหนาตาง โปรแกรม Google Earth (พรอมใชงาน) 

 

1.1 

1.2 



การใชเครื่องมือเบ้ืองตน 
 

 
 
1. แถบเมนู เปนสวนเคร่ืองมือหลักในการจัดการขอมูล 

 

 1.1 ไฟล ใชสั่งและจัดการขอมูลไฟลงาน เชน เปดขอมูล บันทึกขอมูล เปนตน 
 1.2 แกไข ใชในการแกไขขอมูลแผนท่ี รวมถึงการแสดงผล เชน การตัด การคัดลอก คุณสมบัติของ
โปรแกรม เปนตน 
 1.3 มุมมอง เปนการกําหนดรูปแบบการแสดงผลในสวนแสดงแผนที ่ เชนแถบเครื่องมือ แถบแสดง
สถานี รีเซ็ตการเอียงและทิศทาง เปนตน 
 1.4 เคร่ืองมือ ใชต้ังคาการแสดงผลในสวนแสดงแผนที่ เชน ไมบรรทัด ตาราง เปนตน 
 1.5 เพิ่ม เปนการเพิ่มชั้นขอมูลแผนที่ เชน เสนทาง รูปหลายเหล่ียม รูปภาพ เปนตน 
 1.6 ความชวยเหลือ เปนคาํส่ังและคูมือการใชงานโปรแกรม 
 
2. สวนคนหาสถานที่หรือตําแหนงตางๆ  
 สามารถคนหาสถานที่ได โดยอาจจะใช คํา วลี หรือคาพิกัด 
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3. รายการสถานท่ี (สถานที่ที่บันทึกไว) 

 
 
4. ตําแหนงหรอืสถานที่ใหบริการ (จุดที่นาสนใจและฟเจอรอ่ืนๆ) 
 การใหบริการขอมูลดานสถานที่ เชน กรอบปายชื่อของสถานที่ ถนน ภาพถาย เปนตน 

 
 
5. แถบการสรางและลบขอมูล 
 เปนแถบเครื่องมือสําหรับการจัดการชั้นขอมูล 

 

 5.1  เปนเครื่องมือซอนแถบดานขาง ซึ่งเปนแถบคนหา รายการสถานที่ และตําแหนงหรือ
สถานที่ใหบริการ 

 5.2  เปนเคร่ืองมือสําหรับการเพิ่มหมุดของสถานที่ตางๆ ในสวนแสดงผล 

 5.3  เปนเครื่องมือสําหรับการสรางรูปหลายเหลี่ยม ซึ่งอาจสรางเปนเสนหรือพื้นที่ได 

 5.4  เปนเครื่องมือสําหรับการเพิ่มเสนทางในแผนที่ 



 5.5  เปนเครื่องมือสําหรับการเพิ่มชั้นขอมูลรูปภาพ ซ่ึงจะวางซอนบนแผนที่ 

 

  สามารถเรียกขอมูลรูปภาพไดทั้งในคอมพิวเตอร (ตามขอ 1) หรืออาจจะเรียกรูปภาพผาน
เว็บไซตหรือผานลิงค (ตามขอ 2) โดยสามารถเพิ่ม ชื่อของรูปภาพ คําอธิบายรูปภาพ การกําหนดความโปรง
แสง มุมมอง ระดับความสูง เปนตน หากตองการแกไขขอมูลรูปภาพที่ไดเรียกมานั้นทําไดโดย คลิกขวาที่ชั้น
ขอมูล แลวเลือกคณุสมบัติ เพื่อทาํการแกไขชั้นขอมูลรูปภาพ 

 

 5.6  เปนเคร่ืองมือสําหรับการบันทึกการเดินทาง 

 5.7  เปนเครื่องมือสําหรับการแสดงภาพเชิงประวัติศาสตร ซึ่งสามารถเลือกชวงเวลาที่ตองการ
จะแสดงภาพถายดาวเทยีมในสวนแสดงผลได 
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 5.8  เปนเครื่องมือสําหรับการแสดงแสงแดดบนภูมิประเทศตามชวงวัน เวลาตางๆ ของพื้นที่นั้น 

 5.9  เปนเครื่องมือสําหรับเลือกดวงดาวท่ีตองการใหแสดงขอมูล 

 

 5.10  เปนเครื่องมือสําหรับการวัดระยะทางตางๆ ซึ่งสามารถเลือกหนวยของการวัดได 

 

 5.11  เปนเครื่องมือสําหรับการนําออกขอมูล ผานทาง E-mail 

 

 5.12  เปนเครื่องมือสําหรับการพิมพแผนที่ 

 5.13  เปนเครื่องมือสําหรับบันทึกรูปภาพ เพ่ือนําออกเปนแผนที่ โดยสามารถ ตั้งชื่อของแผนท่ี 
คําอธิบายแผนที่เพิ่มเติม คําอธิบายสัญลักษณ เปนตน 

 5.14  เปนเครื่องมือสําหรับเปดใน Google Map 

  



6. เครื่องมือควบคุมการทํางาน 
 เปนเครื่องมือสําหรับการควบคุมการดูแผนท่ี ซึ่งสามารถยอ/ขยาย ปรับทิศทางการแสดงขอมูลใน 
สวนแสดงขอมูล รวมถึงสามารถเปลี่ยนมุมมองเปนแบบ 3 มิติ 

 

7. สวนแสดงแผนที ่

 

8. แถบแสดงรายละเอียดสถานะ 
โดยจะแสดงขอมูล วันที่เก็บภาพ คาพิกัด ความสูงของพื้นที่ ความสูงระดับสายตา 

 

  



9. การตั้งคาหรือกําหนดคาของโปรแกรม Google Earth  
 เปนการกําหนดคาของขอมูลท่ีจะแสดงผลในสวนแสดงผลของโปรแกรม รวมถึงการกําหนดคาทั่วไป
ของโปรแกรม เชน รูปแบบของคาพิกัด การแสดงผล การต้ังคาภาษา เปนตน โดยเขาไปที่แถบเมนู เครื่องมือ 
แลวเลือก หัวขอตัวเลือก 

 

จะปรากฏหนาตาง ตัวเลือก Google Earth เพื่อตั้งคาหรือกําหนดคาสําหรับการใชงานโปรแกรม 

 

10. การรีเซ็ตทิศและความเอียงของแผนที่ในสวนแสดงผล 
 เลือกเมนูมุมมอง => รีเซ็ต => เลือกเมนูท่ีตองการรเีซตใหม 

  



การสรางชั้นขอมลู 
(เพ่ือจัดทําแผนที)่ 

 
1. การสรางจุดหรือการเพ่ิมหมุดสถานท่ีในแผนที ่

 1.1 โดย เลือกเมน ูเพิ่ม => เครื่องหมายตําแหนง หรือเลือก  ในแถบการสรางและลบขอมูล เพื่อ
ทําการเพิ่มหมุดใหม จะปรากฏหนาตางเคร่ืองหมายตําแหนงใหมและหมุด แลวลากหรือเลื่อนหมุดไปยัง
ตําแหนงท่ีตองการจะสรางหมุด  
 

 

 
 
 1.2 กําหนดชื่อของหมุด 
 1.3 เลือกสัญลักษณหรือไอคอนของหมุด จะปรากฏหนาตางไอคอน โดยสามารถเลือกรูปแบบ สี 
ขนาด ความโปรงแสงได โดยอาจเพิ่มไอคอนหรือสัญลักษณที่กําหนดขึ้นเองได 

1.1 

1.2 1.3 

1.4 

1.5 1.6 

1.1 



 

 1.4 คาพิกัด จะแสดงคาพิกัดตามตําแหนงของหมุดท่ีสรางขึ้นใหม (คาพิกัดจะเลี่ยนไปตามตําแหนง
ของหมุด) 
 1.5 คําอธิบาย เปนการเพิ่มเติมขอมูลของหมุด 
 1.6 ลักษณะ, สี เปนการกําหนดคาของไอคอนหรือสัญลักษณ 
  - ปายกํากับ เปนการกําหนดลักษณะของตัวอักษรของชื่อหมุด ที่จะแสดงในแผนที่ 
  - ไอคอน เปนการกําหนดลักษณะของไอคอน หรือสัญลักษณของไอคอน 

 



เมื่อกําหนดขอมูลหมุดที่สรางข้ึนใหมแลวจะปรากฏลักษณะของหมุดตามที่ไดกําหนดไว ในสวน
แสดงผลบนแผนที่ 

 

หากตองการแกไขขอมูลจุดหรือหมุดที่สรางข้ึน สามารถแกไขไดโดย คลิกขวาที่ชั้นขอมูล (หมุด 
ที่ตองการแกไข) ในรายการสถานที่ แลวเลือก คุณสมบัติ 

 

จะปรากฏหนาตาง แกไข เครื่องหมายตําแหนง แลวทําการแกไขขอมูลตามความตองการ (จะมีกรอบสีเหลือง
แอคทิฟ จุดที่ตองการแกไข) 

  



2. การสรางรูปหลายเหล่ียม (เปนไดทั้งพื้นที่และเสน) 

 2.1 โดย เลือกเมนู เพิ่ม => รูปหลายเหล่ียม หรือเลือก  ในแถบการสรางและลบขอมูล เพื่อทํา
การสรางรูปหลายเหล่ียม จะปรากฏหนาตางรูปหลายเหลี่ยม  

 
 

 

 2.2 ต้ังชื่อหรือกําหนดชื่อรูปหลายเหลี่ยม 
 2.3 คําอธิบาย เปนการเพิ่มเติมขอมูลของรูปหลายเหล่ียม 
  

2.1 

2.2 

2.4 2.3 2.5 2.6 2.7 



 
 2.4 ลักษณะ, สี เปนการกําหนดรูปแบบ ลักษณะ สี ของรูปหลายเหลี่ยม  
  - เสน เปนการกําหนดลักษณะ สี ความกวาง ความทึบ (ความโปรงแสง) ของเสนรูปหลาย
เหลี่ยม 
  - พื้นที่ เปนการกําหนดลักษณะ สี ความทึบ (ความโปรงแสง) ของพื้นที่ของรูปหลายเหลี่ยม 

 

 2.5 มุมมอง เปนการแสดงคาพิกัดของภาพที่แสดง ณ ขณะนั้น โดยเลือกที่เมนู จับภาพมุมมอง
ปจจุบัน เพื่อแสดงขอมูล 

  



 2.6 ระดับความสูง เปนการกําหนดการแสดงภาพหลายเหลี่ยมในแผนที่ 
 2.7 ขนาด เปนการแสดงความยาวของเสนขอบ และจํานวนพื้นที่ (ตามหนวยการวัดท่ีเลือกไว) ของรูป
หลายเหลี่ยมที่วาดข้ึน 

 

เมื่อกําหนดขอมูลของรูปหลายเหลี่ยมแลว ทําการวาดรูปหลายเหลี่ยมในแผนที่ (โดยไมตองปด
หนาตางรูปหลายเหลี่ยมเพื่อทําการวาดรูป) ระหวางที่วาดหากตองการลบจุดกอนหนาที่ไดวาดไปสามารถ 
ลบไดโดย กดปุม “Delete” เมื่อวาดเสร็จกดปุม “ตกลง” ที่หนาตางรูปหลายเหลี่ยม จะปรากฏลักษณะของ
รูปหลายเหลี่ยมตามท่ีไดกําหนดและวาดไว ในสวนแสดงผลบนแผนที่ 

 



หากตองการแกไขขอมูลหรือรูปราง ของรูปหลายเหลี่ยมท่ีสรางขึ้น สามารถแกไขไดโดย คลิกขวาท่ี 
ชั้นขอมูล (รูปหลายเหลี่ยมที่ตองการแกไข) ในรายการสถานที่ แลวเลือก คุณสมบัติ 

 

จะปรากฏหนาตาง แกไข รูปหลายเหลี่ยม แลวทําการแกไขขอมูลตามความตองการ (รูปหลายเหลี่ยมจะแสดง
จุดของรูปหลายเหลี่ยมที่ไดวาดไป) 

 - เพิ่มจุด โดยการคลิกซายบนสวนแสดงขอมูลแผนที่ 

 - ลบจุด โดยการคลิกขวาบนสวนแสดงขอมูลแผนที ่

 *** สามารถขยับจุดที่สรางไว เพื่อใหไดรูปรางของรูปหลายเหลี่ยมตามความตองการ โดยการลากจุด
ไปยังตําแหนงที่ตองการแกไข 

 
  



จากนั้นสรางชั้นขอมูลใหม (ทั้งจุด รูปหลายเหลี่ยม เสน) ตามความตองการ 

 
 
  



การนําออกขอมูล 
 
1. การนาํออกขอมูลแผนที ่
 จัดรูปแบบ ขอมูลที่ตองการแสดง ขนาดของแผนที่ ที่ตองการนําออก 
 โดย เลือกเมนู ไฟล => บันทึก => บันทึกภาพ 

หรอื คลิกที่  เพื่อนําออกขอมูลแผนที่ 

 

จะปรากฏหนาตางสําหรับนําออกแผนท่ี 

 

  

1.1 1.4 

1.2 
1.3 

1.5 



1.1 ตัวเลือกแผนที่ เปนการกําหนดขอมูลที่ตองการใหแสดงในแผนที่ เชน ชื่อและคําอธิบาย  
มาตราสวน เข็มทิศ เปนตน เมื่อกําหนดคาเสร็จใหทําการบันทึก 

 

1.2 ชื่อและคําอธิบายแผนที่ เปนการตั้งชื่อแผนที่และคําอธิบายของแผนที่นั้น แกไขโดย คลิกเลือกที่
กลองชื่อแผนที่และคําอธิบาย จากนั้นทําการตั้งชื่อแผนที่และคําอธิบายแผนที่ 

 

1.3 คําอธิบายสัญลักษณ เปนการกําหนดสัญลักษณตางๆ ท่ีแสดงในแผนที่ แกไขโดย คลิกเลือกที่
กลองคาํอธิบาย และแกไขคําอธิบายนั้น 

  



1.4 ความละเอียด เปนการกําหนดความละเอียดของแผนที่ท่ีตองการนําออก 

 

1.5 เม่ือกําหนดรายละเอียดของแผนที่เสร็จแลวทําการบันทึกภาพ เสร็จสิ้นขั้นตอนการนําออกขอมูล
แผนท่ี 

2. การนําออกชั้นขอมูล เปนการนําออกของชั้นขอมูลที่ไดสรางขึ้นมาใหม เพ่ือเก็บเปนฐานขอมูล หรือนําไปใช
งานตอ 
 นําออกชั้นขอมูลโดย เลือก เมนูไฟล => บันทึก => บันทึกสถานท่ีเปน... แลวทําการบันทึกไฟล 

 

 หรือ คลิกขวาที่ชั้นขอมูล เลือกบันทึกภาพเปน... แลวทําการบันทึกไฟล 

 

เสร็จสิ้นการนําออกชั้นขอมูล 

3. บันทึกเปนสถานท่ี ในสวนแสดงขอมูลสถานที่ (เพื่อใหชั้นขอมูลอยูในโปรแกรม Google Earth) โดย ไฟล 
=> บันทึก => บันทึกสถานที่ของฉัน 

 


