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ค าน า 

จากการประเมินฝ่ายส่งน้ าและบ ารุงรักษาปี พ.ศ.2558 ฝ่ายส่งน้ าและบ ารุงรักษาที่ 5 โครงการ
ชลประทานมหาสารคาม ได้มีการจัดท ารูปแบบฐานข้อมูลที่เข้าใจง่าย รายละเอียดครบถ้วน รูปแบบสวยงาม
เหมาะสมที่น าไปเป็นแบบอย่างให้กับฝ่ายส่งน้ าและบ ารุงรักษาอ่ืนๆ ซึ่งหัวหน้าฝ่ายส่งน้ าและบ ารุงรักษาที่ 5 
ขณะนั้น ได้น าโปรแกรม AutoPlay Menu Builder มาประยุกต์ใช้ในการรวบรวมฐานข้อมูลต่างๆ ฝ่าย
พัฒนาการบริหารจัดการน้ าได้เล็งเห็นว่า โปรแกรมดังกล่าวจะเป็นประโยชน์แก่หัวหน้าฝ่ายส่งน้ าและ
บ ารุงรักษาต่างๆ ในการที่จะยึดเป็นแบบอย่างในการจัดท าฐานข้อมูล จึงได้จัดท าเป็นคู่มือประกอบการใช้
โปรแกรม AutoPlay Menu Builder ขึ้นมา ในปี พ.ศ. 2559  

จากนั้นในปี พ.ศ. 2560 ฝ่ายพัฒนาการบริหารจัดการน้ า ได้มีแนวความคิดที่จะถ่ายทอดความรู้ที่
เกี่ยวกับการจัดท าฐานข้อมูลระดับฝ่ายส่งน้ าและบ ารุงรักษา โดยโปรแกรม AutoPlay Menu Builder ซึ่งในปี 
พ.ศ.2560 ฝ่ายพัฒนการบริหารจัดการน้ า ได้ออกไปถ่ายทอดองค์ความรู้ดัวกล่าว ให้กับเจ้าหน้าที่ที่เกี่ยวข้อง
กับการจัดท าฐานข้อมูลของฝ่ายส่งน้ าและบ ารุงรักษา ทั้งในระดับฝ่ายส่งน้ าฯ เอง และระดับส านักงาน
ชลประทาน โดยด าเนินการถ่ายทอดองค์ความรู้ให้กับ ส านักงานชลประทานที่ 3 รายงานเล่มนี้จึงเป็นรายงาน
สรุปผลการด าเนินงาน “โครงการปรับปรุงฐานข้อมูลด้านการบริหารจัดการน้ า ในระดับฝ่ายส่งน้ าและ
บ ารุงรักษา (ปีที ่2)”    
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บทท่ี 1 

บทนํา 

 

โครงการปรับปรุงฐานขอมูลดานบริหารจัดการน้ําในระดับฝายสงน้ําและบํารุงรักษา (ปที่ 2)                                                                                                            

ฝายพัฒนาการบริหารจัดการน้าํ สวนบริหารจัดการน้ํา สํานกับริหารจัดการน้ําและอุทกวิทยา  1- 1 
 

1.1 ความเปนมา 

 กรมชลประทานมีโครงการชลประทานและโครงการสงน้ําและบํารุงรักษากวา 160 

โครงการ และมีฝายสงน้ําและบํารุงรักษาภายใตโครงการกวา 570 ฝาย ซ่ึงทําหนาท่ีบริหารจัดการน้ํา

ใหกับเกษตรกรและภาคการใชน้ําอ่ืนๆ การท่ีจะบริหารจัดการน้ําใหมีประสิทธิภาพ จําเปนตองมี

ขอมูลพ้ืนฐานท่ีถูกตอง ชัดเจนเพ่ือใชในการตัดสินใจในการบริหารจัดการน้ํา ไมวาจะเปนขอมูลดาน

ปริมาณน้ําฝน ปริมาณน้ําทา ความตองการใชน้ําของพืช ตลอดจนขอมูลของกลุมผูใชน้ําภาคตางๆ 

เหลานี้ลวนมีความสําคัญตอการบริหารจัดการน้ําท้ังสิ้น วิธีการจัดเก็บขอมูลตางๆ ก็เปนสิ่งจําเปนไม

แพกัน เนื่องจากแตละฝายสงน้ําและบํารุงรักษามีขอมูลพ้ืนฐานเปนจํานวนมาก การจัดหมวดหมู

เพ่ือใหงายตอการคนหาจึงเปนสิ่งจําเปน 

 ฝายพัฒนาการบริหารจัดการน้ํา สวนบริหารจัดการน้ํา สํานักบริหารจัดการน้ําและอุทก

วิทยา จึงเล็งเห็นความสําคัญของการบริหารจัดการน้ํา ซ่ึงเปนหนึ่งในประเด็นยุทธศาสตรกรม

ชลประทาน จึงไดพยายามท่ีจะคิดเครื่องมือตางๆ ท่ีจะชวยอํานวยความสะดวกใหกับหัวหนาฝายสง

น้ําและบํารุงรักษาท่ัวประเทศ ในการท่ีจะจัดเก็บขอมูลตางๆ เพ่ือการบริหารจัดการน้ําทําไดงายยิ่งข้ึน 

ฝายพัฒนาการบริหารจัดการน้ํา ไดนําแนวทางการจัดเก็บฐานขอมูล ท่ีไดจากการประเมินฝายสงน้ํา

และบํารุงรักษาปพ.ศ.2558 ของโครงการชลประทานมหาสารคาม มาจัดทําโปรแกรมเพ่ือชวยในการ

จัดเก็บขอมูล ซ่ึงไดดําเนินการแลวเสร็จในปงบประมาณ 2559 ภายใตโครงการปรับปรุงฐานขอมูล

ดานการบริหารจัดการน้ํา ในระดับฝายสงน้ําและบํารุงรักษา (ปท่ี 1) และฝายพัฒนาการบริหาร

จัดการน้ําไดมีแนวความคิดท่ีจะนําไปถายทอดใหหัวหนาฝายสงน้ําและบํารุงรักษาท่ัวประเทศได

ทดลองใช เนื่องจากเปนโปรแกรมท่ีใชงานงาย ไมยุงยาก และตองการท่ีจะปรับปรุงใหดียิ่งข้ึนไป 

รวมถึงแกไขขอผิดพลาดตางๆท่ีเกิดข้ึน 

 จากการดําเนินโครงการปรับปรุงฐานขอมูลดานการบริหารจัดการน้ํา ในระดับฝายสงน้ํา

และบํารุงรักษา (ปท่ี 1) ฝายพัฒนาการบริหารจัดการน้ํา ไดนําโปรแกรม AutoPlay Menu Builder 

พรอมคูมือการใชงานท่ีไดจากปท่ี 1 นําไปถายทอดใหหัวหนาฝายสงน้ําและบํารุงรักษาท่ัวประเทศ 

รวมถึงเจาหนาท่ีท่ีเก่ียวของกับการจัดการฐานขอมูลในระดับสํานักงานชลประทาน ภายใตโครงการ

ปรับปรุงฐานขอมูลดานการบริหารจัดการน้ํา ในระดับฝายสงน้ําและบํารุงรักษา (ปท่ี 2) โดยได

ดําเนินการถายทอดองคความรู “การจัดทําฐานขอมูลโดยโปรแกรม AutoPlay Menu Builder 

ภายใตโครงการปรับปรุงฐานขอมูลดานบริหารจัดการน้ําในระดับฝายสงน้ําและบํารุงรักษา” ณ หอง

ประชุมเตชะเสน 1 สํานักงานชลประทานท่ี 3 ในวันท่ี 19 เมษายน 2560 โดยมีผูเขารวมรับฟง และ

ฝกปฎิบัติ จํานวนท้ังสิ้น 73 คน 
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1.2 วัตถุประสงค 

• ถายทอดองคความรูเก่ียวกับการจัดทําฐานขอมูลดานบริหารจัดการน้ํา โดยโปรแกรมใช 

AutoPlay Menu Builder ใหกับหัวหนาฝายสงน้ําและบํารุงรักษา และเจาหนาท่ีท่ี

เก่ียวของในระดับสํานักงานชลประทาน 

• รับฟงปญหา อุปสรรค และขอคิดเห็น ตอการใชโปรแกรม AutoPlay Menu Builder 

เพ่ือใชในการปรับปรุง คูมือการใชงาน โปรแกรมดังกลาวใหสมบูรณยิ่งข้ึน 

 

1.3 ขอบเขตการดําเนินโครงการ 

 การดําเนินโครงการปรับปรุงฐานขอมูลดานการบริหารจัดการน้ํา ในระดับฝายสงน้ําและ

บํารุงรักษา (ปท่ี 2) ไดวางแผนการขอบเขตการถายทอดองคความรูท้ัง 17 สํานักงานชลประทาน แต

เนื่องจากติดภาระกิจโครงการ 5 ประสาน สืบสานเกษตรทฤษฎีใหม ตั้งแตชวงเดือน ตุลาคม 2559 – 

มกราคม 2560 จึงไมสามารถดําเนินการไดตามแผนท่ีวางไว อีกท้ังมีเพียง 3 สํานักงานชลประทาน คือ 

สํานักงานชลประทานท่ี 3, 4 และ 15 ท่ีไดแจงความประสงคท่ีจะขอรับฟงการถายทอดองคความรู แต

ดวยขอจํากัดเรื่องเวลา และภาะกิจหลักของฝายพัฒนาการบริหารจัดการน้ํา ทําใหไมสามารถ

ดําเนินการไดครบท้ัง 3 สํานักงานชลประทาน ทําใหสามารถดําเนินการถายทอดองคความรูไดเพียง

สํานักงานชลประทานท่ี 3 แหงเดียว  

 นอกจากนี้ยังมีการถายทอดองคความรูภายในฝายพัฒนาการบริหารจัดการน้ํา ซ่ึงจาก

การถายทอดองคความรูดังกลาว ฝายพัฒนาการบริหารจัดการน้ําไดนําโปรแกรม AutoPlay Menu 

Builder จัดทําสรุปผลการสงเลมการประเมินการพัฒนาคุณภาพการบริหารจัดการของหัวหนาฝายสง

น้ําและบํารุงรักษาท่ัวประเทศ ซ่ึงมีอยู 575 ฝายฯ โดยสามารถดูรายละเอียดไดในบทท่ี 3 สรุปผลการ

ดําเนินงาน 
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ตารางท่ี1.1 แผนดําเนินการถายทอดองคความรูการจัดทําฐานขอมูลโดยโปรแกรม 

AutoPlay Menu Builder สชป.1-17 

 
 

1.4 ประโยชนท่ีไดรับ 

• คูมือการใชงานโปรแกรม AutoPlay Menu Builder ท่ีมีความสมบูรณยิ่งข้ึน เนื่องจาก

ไดนําปญหา อุปสรรค และขอเสนอแนะจากผูเขารับฟงการถายทอดมาปรับปรุง 

• หัวหนาฝายสงน้ําและบํารุงรักษา และเจาหนาท่ีท่ีเก่ียวของกับการจัดทําฐานขอมูล 

สามารถใชโปรแกรม AutoPlay Menu Builder ไดอยางมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

• นําโปรแกรม AutoPlay Menu Builder ไปประยุกตใชในการจัดทําระบบจัดเก็บ

ฐานขอมูลเอกสารประกอบการประเมินการพัฒนาคุณภาพการบริหารจัดการโครงการ

สงน้ําและบํารุงรักษา/โครงการชลปะทาน และฝายสงน้ําและบํารุงรักษาประจําป 2561 
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 คูมือการจัดทําฐานขอมูลโดยโปรแกรม AutoPlay Menu Builder 

 

2.1 แนะนําโปรแกรม 

2.1.1 โปรแกรม AutoPlay Menu Builder คืออะไร 

AutoPlay Menu Builder เปนเครื่องมือท่ีดีท่ีสุดตัวนึงท่ีจะใชในการสรางเมนูตางๆ เพ่ือเชื่อมตอไป

ยังสิ่งท่ีเราตองการเปด ตั้งคา แสดงผล อยางใดอยางหนึ่ง ถานึกใหงายคือ เวลาเราใสแผน DVD ในเครื่องเลน

DVD เพ่ือการชมภาพยนต จะมีเมนูตางๆ ข้ึนมาใหเลือกโดยอัตโนมัติ โดยไมจําเปนตองเขาไปท่ีไดวตางๆ เมนู

ตางๆท่ีข้ึน ยกตัวอยางเชน การเลือกSubtitleวาจะใหแสดงหรือไม ถาแสดงๆเปนภาษาอะไรการเลือกลักษณะ

ของเสียงตางๆ เชน Dolby Digital 5.1, DTS หรือ Stereo(ตามรูปท่ี 2) ผูท่ีไมมีประสพการณเก่ียวกับการ

เขียนโปรแกรมจึงไมตองกังวล เนื่องจากตัวโปรแกรมใชงานงาย เพียงแคคลิกแลวลากแคสองถึงสามครั้งก็

สามารถสรางเมนูตางๆไดแลว การใชเมนูตางๆ สามารถท่ีจะเปดเอกสารตางๆ เปดภาพยนต เปดโปรแกรม

ตางๆ และอ่ืนๆอีกหลายอยาง ตัวอยางท่ียกมาเปนแคตัวอยางพ้ืนฐาน  

 

 

รูปท่ี 2.1 โปรแกรม AutoPlay Menu Builder 
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รูปท่ี 2.2 ตัวอยางการใชงานของโปรแกรม Autoplay Menu Builder 

 

2.1.2 ลักษณะท่ัวไป 

• โปรแกรมออกแบบมาในลักษณะ WYSIWYG คือ What You See Is What You Get หมายถึง เห็น

อยางไรก็เปนอยางนั้น 

• สนับสนุนรหัสคอมพิวเตอรตางๆ 

• ไมจําเปนตองลงโปรแกรมอ่ืน สามารถเปดเมนูท่ีสรางมาไดโดยตรง 

• เมนูท่ีสรางสามารถตรวจสอบไดอยางงายดาย 

• สามารถใส Password เพ่ือปองกันไมใหผูอ่ืนเขามาแกไข 

• สนับสนุนบนระบบปฏิบัตกิาร Windows 

• สามารถสรางเมนูตางๆไดครั้งละหลายหนา 

• กําหนดลักษณะของหนาตาง เม่ือเริ่มตนเมนู และปดเมนู 

• มีลักษณะปุมตางๆ และคําสั่งตางๆ ใหใชมากมาย 

• สนับสนุนไฟลประเภทภาพตางๆ ดังนี้ BMP, PNG, JPG, GIF(animation), PCX, WMF, EMF, ICO 

images 

• สนับสนุนไฟลประเภทเสยีงตางๆดังนี้ MP3, MP2, MP1, OGG, WAV, MID, RMI, XM, IT, MOD, 

S3M (กรณีใชเปนเสียงพ้ืนหลัง) 

• สามารถใสขอเสนอแนะท้ังท่ีเปนขอความ และรูปภาพ 

• การนําเสนอสามารถแสดงเปนภาพตอเนื่องได 

• เปลี่ยนหนากากเครื่องเลน MP3 ได 

• เมนูท่ีสรางสามารถเปด แฟลช, Internet Explorer, Windows Media Player และ Adobe 

Reader 
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• สามารถติดตั้งฟรอนตางๆ ไดกอนสรางเมนู 

2.1.3 ความตองการข้ันพ้ืนฐานของโปรแกรม 

• สามารถใชไดท้ังคอมพิวเตอร 32 และ 64 บิต 

• รองรับระบบปฎิบัติการ Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Windows 

8.1, Windows 10 

• หนวยประมวลผล (CPU) : 2.66 GHzข้ึนไป 

• หนวยความจํา (RAM) : 2 GB ข้ึนไป 

2.1.4 การทํางานของโปรแกรม Autoplay Menu Builder 

โปรแกรมAutoplay Menu Builderสามารถท่ีจะสรางเมนูไดอยางงายดาย โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือสั่งใหเมนูท่ี

เลือกนั้น ทํางานอยางใดอยางหนึ่งตามท่ีเรากําหนด ไมจําเปนตองเขียนโคดตางๆใหยุงยาก  แคคลิกแลวลาก

ไมก่ีข้ันตอนก็สามารถกําหนดใหโปรแกรมทํางานไดแลว โดยเริ่มจากการเปดพ้ืนท่ีทํางานวางๆข้ึนมาหรืออาจ

เลือกจาก templates ท่ีใหมา, กําหนดคุณสมบัติตางๆของปุมควบคุม (Controls) ตามท่ีเราตองการโดยอาจ

เลือกจาก Gallery ท่ีใหมาก็ได (กรณีเลือกใชตนแบบจากโปรแกรมท่ีใหมา ดูรายละเอียดจากตารางท่ี 1.1) 

จากนั้นก็กําหนดใหปุมท่ีสรางทํางานตามท่ีเรากําหนดโดยกําหนดคําสั่งตางๆ จาก หนาตางปฏิบัติการ

(Actions) ท้ังนี้โปรแกรมจะสราง ไฟลอัตโนมัติท้ังหมด 3 ไฟลไดแก ไฟลท่ีมีนามสกุล .exe, .icoและ .apm

สวนการใชงานจริงก็แค ดับเบิ้ลคลิกท่ีไฟล .exe ก็สามารถใชงานไดแลว 

นอกจากนี้ โปรแกรม Autoplay Menu Builder ยังมีสวนตางๆ สําหรับใชงาน เหมือนกับโปรแกรมอ่ืนๆ 

ท่ัวไป คือ มีชื่อโปรแกรม, เมนูตางๆ, ไอคอนเพ่ือการทํางานท่ีเร็วถึง, พ้ืนท่ีทํางาน ตลอดจน ชื่อเมนูท่ีเราตั้งข้ึน 

โดยดูไดจากรูปท่ี 1.3  

 

 
รูปท่ี 2.3 แสดงสวนตางๆของโปรแกรม AutoPlay Menu Builder 

เมนูใชงานตางๆ 

ชื่อเมนูที่สราง 

ลักษณะปุมควบคุมแบบตางๆ 
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ตารางท่ี 2.1 รายละเอียดของตนแบบ (Gallery) ท่ีใหมากับโปรแกรม 

    ท่ี ลักษณะตันแบบ จํานวนตนแบบ หมายเหตุ 

1 พ้ืนหลัง (Back Ground) 60   

2 ปุมควบคุม (Button) 72   

3 ตัวชี้ตําแหนง (Cursor) 12   

4 สัญรูป (Icon) 4 สามารถดาวนโหลดเพ่ิมเติมจากอินเตอรเนต 

5 รูปภาพ (Image) 4 สามารถดาวนโหลดเพ่ิมเติมจากอินเตอรเนต 

6 เพลง (Music) 2 สามารถดาวนโหลดเพ่ิมเติมจากอินเตอรเนต 

7 เสียง (Sound) 12 สามารถดาวนโหลดเพ่ิมเติมจากอินเตอรเนต 

 

2.2 เมนูตางๆบนAutoPlay Menu Builder 

โปรแกรม AutoPlay Menu Builder จะมีเมนูหลักๆ อยู 6 ตัว ไดแก File, Edit, Page, View, Tool 

และ Help ซ่ึงการใชงานแตละตัวท่ีอยูในเมนูตางๆ จะคลายๆกับโปรแกรมท่ัวๆไป เชน New, Open, Save, 

Save as ฯลฯ รูปท่ี 2.4 จะเปนเมนูในสวนของไฟลสวนการใชงานเมนูคําสั่งอ่ืนๆ จะแสดงใหเห็นตอไป 

2.2.1 เมนู File

 
รูปท่ี 2.4 แสดงหนาตางเมนู File 

 

 

เปดงานใหม

เปดงานเกาที่เคยสรางไว 

บันทึกงาน 

บันทึกงานเปน บันทึกงานเปนรูปแบบ

 

ใสรหัสผานปองกัน 

 

ปดงาน 

ทดสอบการทํางานของ

 ทดสอบการทํางานของเมนูโดยเปด

 

 
ออกจาก
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2.2.2 เมนู Edit 

 

รูปท่ี 2.5 แสดงหนาตางเมนู Edit 

 

ปรกติเมนู Project Options จะอยูในเมนูยอยของเมนู Edit ซ่ึงไดกลาวไปแลวเมนู Project 

Options จะใชในการการตั้งคาตางๆ ของเมนูท่ีสราง ยกตัวอยางเชนการเลือกรูปแบบของเคอรเซอร 

(General), รูปแบบไอคอนเม่ือสรางเมนูเสร็จ (General), การกําหนดใหโชวขอความเม่ือเริ่มใชงานเมนู 

(Startup) และอ่ืนๆ ซ่ึงบางตัวสามารถใชไดในเวอรชั่นท่ีเปนฟรีแวรบางตัวใชไดในเวอรชั่นท่ีตองซ้ือดู

รายละเอียดจากรูปท่ี 2.6 – 2.13 

 

 

 

 

 

 

 

 

ยกเลิกคําส่ัง 

ทําซํ้า 

ตัด 

คัดลอก 
วาง 

คัดลอกรายละเอยีดทั้งหมดของปุม 

 

ลบ 

เลือกปุมทั้งหมดในเมน ู

ยายไปหนาที่ตองการ

ลอคปุมไมใหเคล่ือนที่ 

ยกเลิกการเลือกปุมทั้งหมดในเมนู 

สลับปุมที่เลือก/ไมไดเลือก 

นําปุมที่สรางไปไวหลังสุด 

จัดปุมใหมีขนาดพอดีกับเสนกริด 

นําปุมที่สรางไปไวหนาสุด 

การจัดกลุมปุมควบคุม 

กําหนดคาตางๆของเมน ู

เมนูยอยGeneral 
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รูปท่ี 2.6 แสดงรายละเอียดของเมนูยอย General 

 

 

รูปท่ี 2.7 แสดงรายละเอียดของเมนูยอย Tooltips 

 

เลือกรูปแบบของ Icon, Cursor

และ Text cursor 

เลือกเมนูใหแสดงเปนหนาแรก

 

ต้ังคาเสียงเปนพื้นหลัง 

เซตคาตางๆเปนคาเร่ิมตน 

ต้ังคาอื่นๆ 

ตําแหนงที่ Tooltips แสดง 
ต้ังคาสีและแสงเงา 

 

ต้ังคาตัวอักษร 

ต้ังคาพื้นหลังของ Tooltips 

แสดงตัวอยางของ Tooltips 

Tooltips หมายถึงขอความที่แสดงเมื่อมีเมาทไปวางอยูหนอืปุมตางๆ 

เวลาTooltipsแสดง 

Splashหมายถึงรูปที่แสดงกอนที่จะเขาหนาเมนูหนาแรก 

โครงการปรับปรุงฐานขอมูลดานบริหารจัดการน้ําในระดับฝายสงน้ําและบํารุงรักษา
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รูปท่ี 2.8 แสดงรายละเอียดของเมนูยอย Splash 

 

 
รูปท่ี 2.9 แสดงรายละเอียดของเมนูยอย End Screen 

รูปที่แสดงกอนที่จะเร่ิมเขาเมนูหนาแรก 

รูปที่แสดงตอนออกจากเมน ู

End Screenหมายถึงรูปที่แสดงกอนออกจากเมน ู
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รูปท่ี 2.10 แสดงรายละเอียดของเมนูยอย Startup 

 

 
รูปท่ี 2.11 แสดงรายละเอียดของเมนูยอย Fonts 

ไฟลที่ตองการแสดงกอนเร่ิมใชงานเมนู 

ขอความเตือนกรณีที่ผูใชไมมี

สิทธิ์ใชงาน 

กําหนดวันหมดอายุของเมนูที่สราง 

ตัวอักษรที่ใชใน 

AutoPlay Menu Builder 

ตัวอักษรที่ใชเฉพาะเมนูที่สราง 
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รูปท่ี 2.12 แสดงรายละเอียดของเมนูยอย Version 

 

รูปท่ี 2.13 แสดงรายละเอียดของเมนูยอย Strings 

 

ต้ังคาไฟล .exe เปนเวอร

ชั่นที่ตองการ 

ขอมความตางๆ ที่แสดงใน 

AutoPlay Menu Builder 
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2.2.3 เมนู Page 

 

รูปท่ี 2.14 แสดงหนาตางเมนูPage 

2.2.4 เมนู View  

 

รูปท่ี 2.15 แสดงหนาตางเมนู View 

 

 

เลือกหนาเมน ู
หนาเมนูที่สราง 

ลบหนาเมนู 

 

เพิ่มหนาเมนู 

คัดลอกทั้งหนาเมนู 

เล่ือนหนานเมนูไปทางซาย 

เปล่ียนชื่อหนาเมน ู

เล่ือนหนาเมนูไปทางขวา 

เปล่ียนลําดับหนาเมน ู

ปด/เปด แถบเคร่ืองมือ 
ปด/เปด แถบเคร่ืองมือการจัดเรียงปุมควบคุม 

ปด/เปด แถบแสดงสถานะ 

เปดหนาตางส่ือผสมสําเร็จรูป 

เปดหนาตางเพื่อสรางปุม

 

เปดหนาตางคุณสมบัติปุมควบคุม 

เปดหนาตางการทํางานของปุมควบคุม 

ปรับแตงคาตางๆเพิ่มเติม 



บทที่ 2 

คูมือการจัดทําฐานขอมูลโดยโปรแกรม AutoPlay Menu Builder 

โครงการปรับปรุงฐานขอมูลดานบริหารจัดการน้ําในระดับฝายสงน้ําและบํารุงรักษา (ปที่ 2)                                                            2 - 11 

ฝายพัฒนาการบริหารจัดการน้าํ สวนบริหารจัดการน้ํา สํานกับริหารจัดการน้ําและอุทกวิทยา 

เมนูยอย Options จากเมนู View ท่ีกลาวไปแลว ยังมีเมนูยอย Options ท่ีใชตั้งคาตางๆ ตามรูปท่ี

2.16 

 

รูปท่ี 2.16 แสดงหนาตางเมนูยอยOptions

2.2.5 เมนู Tools  

 

รูปท่ี 2.17 แสดงหนาตางเมนู Tools 

 

 

 

 

 

 

แสดงเสนกริดตอนสรางเมนู 

สรางไฟลสํารอง 

ยอหนาตางอื่นๆ เวลาทดสอบเมน ู

สรางไฟลสําหรับเขียนลงแผน CD 

สรางไฟลบีบอัดขอมูล 

สรางไฟล .exe ที่ทํางานแบบ Stand 

 

สรางไฟล ISO Image 

เลือกไดวเสมือน 

สรางไฟล .exe ที่ถูกบีดอัดแลว 

แปลงไฟล .exe เปน .amp 
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2.2.6 เมนู Help 

 

รูปท่ี 2.18 แสดงหนาตางเมนู Help 

 

2.3 ปุมควบคุม (Control) 

การสรางเมนูโดยโปรแกรม AutoPlay Menu Builder สิ่งท่ีตองทําหลังจากการเลือกแมแบบของ

เมนู (Template) ซ่ึงมีใหเลือก 5 – 6 แบบ คือการเลือกปุมควบคุมตางๆ เพ่ือใชในการคลิกเขาสูเนื้อหา ตาม

วัตถุประสงคท่ีตองการ ปุมควบคุมมีหลากหลายประเภท ในเวอรชัน 8.0 มีปุมควบคุมใหเลือกใชถึง 20 

ประเภท มี เพียง 2 ปุมควบคุมท่ีไมมีใหใชสําหรับ free version รายละเอียดของปุมควบคุมตางๆ ดูไดจากรูป

ท่ี 2.19 – 2.21 

คําถาม คําตอบที่พบบอย 

คําอธิบายการใชงานแยกตามหวัขอ 

คําแนะนําที่ทํางานใหงายขึ้น 

ตรวจสอบการอัปเดตโปรแกรม 

การขอความชวยเหลือจากผูผลิต 

ลงทะเบียนเพื่อใช เวอรขั่นเต็ม 

รายละเอียดโปรแกรม 
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รูปท่ี 2.19 แสดงรายละเอียดตางๆ ของปุมควบคุม 

Button เปนปุมที่สามารถปรับแตงไดหลากหลาย แตนอยกวา Hot Label 

สามารถแทรกรูปที่เปนไฟล PNG ได 

Cool Label สามารถเพิ่มรูปเปนพื้นหลังของฟรอน (ตองเลือก 

Fill Style เปนแบบ Wall paper)/ต้ังคาเปนแบบไลระดับสี/

ปรับระยะ Offset/เปล่ียนสีเงาได/หมุนได 

Cool Textความสามารถหลักๆ คือการปรับรูปแบบของฟรอน

(ใสขอบ/สี/ใสไฮไลท)/เพิ่มรูปเปนพื้นหลังของฟรอน/ต้ังคาไฮไลท

ปุมได 

Hot Label เปนปุมที่สามารถปรับแตงไดหลากหลาย ปกติแลวจะไมมีกรอบ 

และเมื่อเอาเมาสไปวางบนปุม สามารถปรับแตงฟรอนไดหลายรูปแบบ เชน ใส

ขอบ/เปล่ียนสี/ขีดเสนใต/ใสเสนกรอบที่ปุม/ใสพื้นหลังใหฟรอน 

Cool Button เปนปุมสําเร็จรูป สามารถแทรกรูปเปนพื้นหลัง

ของปุมไดหรือจะเปนรูปภาพก็ได 

Pointer ใชเลือกปุมควบคุมตางๆ  
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รูปท่ี 2.20 แสดงรายละเอียดตางๆ ของปุมควบคุม 

 
 

 

 

 

 

HTML Label เปนคําส่ังที่ใชใน Web page ใหแสดงคาตางๆ โดยใช

ภาษา HTML 

Shape เปนปุมที่สามารถเลือกรูปรางของปุมได เชน สามเหล่ียม/ส่ีเหล่ียม/

วงกลม/วงรี/รูปหลายๆเหล่ียม นอกจากนี้ยังสามารถเพิ่มขนาดเสนกรอบ 

และยังสามารถเพิ่มรูปภาพเปนพื้นหลังได 

Text Animator สามารถปรับใหฟรอนเคล่ือนไหวไดตามแบบที่

กําหนด เชน แบบคล่ืน/ลม และเลือกสีฟรอนที่เคล่ือนไหวได 

นอกจากนี้ยังปรับความเร็วใหเคล่ือนที่ชาหรือเร็ว 

Scroll Textเปนการปรับแตงฟรอนใหวิง่ ขึ้น/ลง/ซาย/ขวา และ

เพิ่มรูปภาพเปนพื้นหลังได 

Imageเปนการแสดงรูปภาพ โดยกําหนดใหแสดงเปนแบบ

กระเบื้อง หรือวาแสดงเปนภาพเดียว 

 

Text Box คือกลองขอความที่สามารถใส Scroll Bar ได และ

สามารถใสรูปภาพเปนพื้นหลัง หรือเลือกเปนแบบไลสี  

Rich Text คือ รูปแบบฟรอนทีย่ดึตามรหัสแอสก ี (ASCII 

Code)  มีประโยชนคือ สามารถใชขาม Platform ได 

Music Player เปนปุมที่สามารถใสไฟลที่เปนนามสกุล MP3 ได 

นอกจากนี้ยังสามารถปรับแตงหนากาก (Skin) แตตองเปน

รูปแบบ WSZ version 2.0 
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รูปท่ี 2.21 แสดงรายละเอียดตางๆ ของปุมควบคุม 

 

2.4 การปรับแตงคุณสมบัติของปุมควบคุม 

จากหัวขอท่ี 2.3 เราไดรูจากปุมควบคุมประเภทตางๆ วามีลักษณะ และใชประโยชนอยางไรแลว 

ข้ันตอนตอมาหลังจากสรางปุมควบคุมแลว คือการกําหนดใหปุมควบคุมมีรายละเอียดเปนอยางไร ท้ังหมดจะ

เปนการทําใหปุมควบคุมมีความสวยงามมากข้ึน มีลูกเลนตางๆ ท่ีดูแลวดึงดูดผูใชงานมากข้ึน เชน การกําหนด

ชื่อท่ีจะแสดงบนปุมควบคุม, การเปลี่ยนสีตัวอักษร, การเพ่ิมรูปภาพตางๆ ท้ังในสวนของพ้ืนหลังปุมควบคุม 

Graphic Comment Showerจะเหมือนกับ Comment 

Shower เพียงแตจะแสดงออกมาเปนรูปภาพ หรือกราฟฟก

ตางๆ Version Freeware ไมไดใหตัวนี้มา 

PDF Viewerเปนการเปดโปรแกรม PDF  

Comment Showerเปนการแสดง Comment ที่เรากําหนดไว

ใหแสดงเมื่อมีเมาสไปวางเหนือปุม version Freeware ไมไดให

ตัวนี้มาดวย 

Media Player เปนปุมที่สามารถเลนไฟล

Media ตางๆได เชน MP3, WMV 

Web Browser เปนการใสโคดตางๆ เชน แสดงราคาหุน, ราคา

น้ํามัน,พยากรณอากาศ (หาไดจาก Internet) ถูกกําหนดอยูใน

รูปแบบของ <iframesrc…..>แตเรา copy เฉพาะ 

http://www........... banner.xxxพอ 

Flash Movie คือปุมที่ตองการใหแสดง

ไฟลแฟลช ที่เปนนามสกุล Swf 
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และพ้ืนหลังของตัวอักษร, การปรับแตงพ้ืนหลังใหเปนแบบไลระดับสี (Gradient Background) การปรับแตง

คุณสมบัติของปุมควบคุมสวนใหญจะไมแตกตางกันมาก จึงงายตอผูใชงานในการปรับแตง นอกจากนี้การ

ปรับแตงคุณสมบัติยังสามารถใชกับการปรับแตงหนาเมนูหลักดวย การปรับแตงคุณสมบัติตางๆ ของปุม

ควบคุมดูไดจากตารางท่ี 2.2 – 2.20 

2.4.1 การปรับแตงหนาเมนูหลัก 

ตารางท่ี 2.2 แสดงรายละเอียดการปรับแตงหนาเมนูหลัก 

 

 

ลักษณะของปุมควบคุม (Properties) คําอธิบายการปรับแตงลักษณะของปุม

ควบคุม 
caption เปนการกําหนดชื่อ/เร่ือง เมนูหลัก 

Style  เปนการกําหนดลักษณะของหนาเมนูหลัก มีใหเลือก  

4แบบ  

- Normal กํ าหนดให เมนูห ลักมี ลักษณะทั่ ว ไป  คล า ยกับ 

Windows คือมีปุม Close และ Minimize 

- No Border กําหนดรูปแบบที่ตรงขามกับ Norma คือ ไมมีกรอบ 

ไมมีปุม Close และ Minimize 

- Full Screen กําหนดใหเมนูแสดงเต็มจอ 

- Shaped เปนการกําหนดใหเมนูมีรูปรางตางๆ (Free version ไม

มี) 

color กําหนดสีพื้นหลัง 

Background กําหนดพื้นหลังเปนแบบตางๆ มีใหเลือก 3 แบบ 

- Normal กําหนดพื้นหลังเปนสีเดียว  

- Gradient กําหนดพื้นหลังเปนแบบไลระดับสี สามารถกําหนด

แสงเงาไดวาจะใหไปทิศทางไหน 

- Wall Paper กําหนดพื้นหลังเปนรูปภาพ 

GradientStyle เลือกรูปแบบแสงเงา กรณีเลือก Background เปน  

Gradient มีใหเลือก 32 แบบ 

GradientBegin  Color กําหนดสีเร่ิมตน (กรณีเลือก Background เปน  

Gradient) 

GradientEnd  Color กําหนดสีที่สอง (กรณีเลือก Background เปน  

Gradient) 
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ตารางท่ี 2.2 (ตอ) แสดงรายละเอียดการปรับแตงหนาเมนูหลัก 

Picture  เลือกรูปภาพที่จะนํามาเปนพื้นหลัง 

Opacity ระดับความโปรงใสของทั้งเมนู โดย 0 หมายถึง มองไม

เห็น และ 100 เขมสุด 

 Always on Top (Free version ไมมี) ใหเมนูแสดงดานบนตลอด เมื่อเร่ิมใชเมนู 

 Easy Move (Free version ไมมี) สามารถเคล่ือนยายเมนูได ขณะใชงาน 

 Screen Snap (Free version ไมมี) กําหนดใหสามารถตัดภาพหนาเมนูได 

 Sync Caption with Page name กําหนดใหเชื่อมโยงกับชื่อของแตละหนาเมนู 

Lift, Top, Width, Height  กําหนดระยะหางจากดานซาย, ดานบน และกําหนด

ความกวางและความสูงของปุมควบคุม 
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2.4.2 การปรับแตงปุมควบคุม Hot Label  

ตารางท่ี 2.3 แสดงรายละเอียดการปรับแตงปุมควบคุม Hot Label 

 

 

ลักษณะของปุมควบคุม (Properties) คําอธิบายการปรับแตงลักษณะของปุมควบคุม 
caption เปนการกรอกขอความเพื่อกําหนดเปนชื่อของปุมควบคุม 

Font  เลือกประเภทของตัวอักษรและกําหนดขนาด, สี, ตัวหนา, ตัว

เอียง, ขีดเสนใต 

Style  เปนการกําหนดลักษณะของตัวอักษรและพื้นหลัง ซ่ึงมีลักษณะ

แตกตางกันออกไป มีใหเลือก 6 แบบ  

- Normal กําหนดใหตัวอักษรมีลักษณะทั่วๆไป ไมมีพื้นหลัง 

- Out line กําหนดใหตัวอักษรมีกรอบดานนอก 

- Under line ขีดเสนใตใหตัวอักษร 

- Frame เปนการใสกรอบใหกับปุมควบคุมเมื่อเมาสอยูบนปุมควบคุม 

- Background กําหนดพื้นหลังใหตัวอักษร 

- Out line กําหนดพื้นหลังใหตัวอักษรแบบไลระดับสี 

Outline/Frame color กรณีเลือก Style แบบ Outline จะสามารถเปล่ียนสีกรอบดาน

นอกได 

Mouse Over Color กําหนดสีตัวอักษรเมื่อเมาสอยูบนปุมควบคุม 

Mouse Down Color กําหนดสีตัวอักษรเมื่อกดเมาสคางไว 

Visited Color กําหนดสีตัวอักษรเมื่อคลิกเมาสเรียบรอยแลว 

BG Color  กําหนดสีของพื้นหลัง กรณีเลือก Style แบบ Background  

Mouse Over BG Color กําหนดสีของพื้นหลังเมื่อเมาสอยูเหนือปุมควบคุม 

Mouse Down BG Color กําหนดสีของพื้นหลังเมื่อคลิกเมาสคางไว 

Opacity ระดับความโปรงใสของพื้นหลังและตัวอักษร โดย 0 หมายถึง 

มองไมเห็น และ 100 เขมสุด 

 Auto Size ปรับความกวางของปุมควบคุมตามขนาดของตัวอักษร 

Lift กําหนดระยะหางจากดานซาย 

Top กําหนดระยะหางจากดานบน 

Width กําหนดความกวางของปุมควบคุม 

Height กําหนดความสูงของปุมควบคุม 
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2.4.3 การปรับแตงปุมควบคุม Button 

ตารางท่ี 2.4 แสดงรายละเอียดการปรับแตงปุมควบคุม Button 

 

 

ลักษณะของปุมควบคุม (Properties) คําอธิบายการปรับแตงลักษณะของปุมควบคุม 
caption เปนการกรอกขอความเพื่อกําหนดเปนชื่อของปุมควบคุม 

Font  เลือกประเภทของตัวอักษรและกําหนดขนาด, สี, ตัวหนา, ตัว

เอียง, ขีดเสนใต 

Style  เปนการกําหนดรูปแบบของขอความซ่ึงมีลักษณะแตกตางกัน

ออกไป มีใหเลือก 8 แบบ  

- Window Classic รูปแบบปรกติ สามารถปรับแสงเงาได 

- Normal รูปแบบปรกติ (มีกรอบ และพื้นหลัง) ไมสามารถปรับแสงเงา

ได 

- Solid  แสดงแต Font ไมมีกรอบ และพื้นหลัง 

- Semi Transparent กําหนดพื้นหลังเปนแบบกึ่งโปรงใส 

- Transparent กําหนดพื้นหลังเปนแบบโปรงใส 

- Flat  กําหนดพื้นหลังใหใหเปล่ียนสีเมื่อเมาสอยูเหนือปุมควบคุม 

- No Border แสดงแต Font ไมมีกรอบ และพื้นหลัง (กอนคลิกและหลัง

คลิกไมมีความแตกตาง) 

- Hot Spot (Free version ไมมี) กําหนดปุมควบคุมเปน Hot Spot 

Horizontal Alignment  กําหนดตําแหนงในแนวราบที่ตองการให Font แสดง (ชิดซาย, 

กลาง, ชิดขวา) 

Horizontal Margins การกําหนดระยะหางจากขอบซายตามคาที่ตองการ 

Vertical Alignment  กําหนดตําแหนงในแนวด่ิงที่ตองการให Font แสดง (ชิดบน, 

กลาง, ชิดดานลาง) 

Vertical Margins การกําหนดระยะหางจากขอบบนตามคาที่ตองการ 

Caption Style  รูปแบบตัวอักษร มีใหเลือก 3 แบบ คือ ปรกติ, มีแสงเงา

ดานลาง (Lowered), แสงเงาดานบน (Raised) 

Caption Shadow Color กําหนดสีของแสงเงา 
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ตารางท่ี 2.4 (ตอ) แสดงรายละเอียดการปรับแตงปุมควบคุม Button 
Color ปรับสีพื้นหลัง 

Border Color กําหนดสีกรอบ 

Mouse Over Color กําหนดสีพื้นหลังเมื่อเมาสอยูเหนือปุม 

Mouse Over Fonts Color กําหนดสีตัวอักษรเมื่อเมาสอยูเหนือปุม 

Mouse Down Color กําหนดสีพื้นหลังเมื่อคลิกเมาสคางไว 

Mouse Down Fonts Color กําหนดสีตัวอักษรเมื่อคลิกเมาสคางไว 

Image แทรกรูปภาพเปนพื้นหลัง 

Image Layout กําหนดตําแหนงรูปภาพที่จะวาง (ซาย, ขวา, บน, ลาง) 

Image Margins กําหนดระยะรูปภาพหางจากขอความ 

Opacity ระดับความโปรงใสของปุมควบคุม โดย 0 หมายถึง มองไม

เห็น และ 100 เขมสุด 

Theme Support เลือกรูปแบบที่เคร่ืองกําหนดมาให 

Lift, Top, Width, Height  กําหนดระยะหางจากดานซาย, ดานบน และกําหนดความ

กวางและความสูงของปุมควบคุม 
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2.4.4 การปรับแตงปุมควบคุม Cool Button 

ตารางท่ี 2.5 แสดงรายละเอียดการปรับแตงปุมควบคุม Cool Button 

 

 
ลั ก ษ ณ ะ ข อ ง ปุ ม ค ว บ คุ ม 

(Properties) 

คําอธิบายการปรับแตงลักษณะของปุมควบคุม 

caption เปนการกรอกขอความเพื่อกําหนดเปนชื่อของปุมควบคุม 

Font  เลือกประเภทของตัวอักษรและกําหนดขนาด, สี, ตัวหนา, ตัวเอียง, 

ขีดเสนใต 

Horizontal Alignment  กําหนดตําแหนงในแนวราบที่ตองการให Font แสดง (ชิดซาย, กลาง

, ชิดขวา) 

Horizontal Margins การกําหนดระยะหางจากขอบซายตามคาที่ตองการ 

Vertical Alignment  กําหนดตําแหนงในแนวด่ิงที่ตองการให Font แสดง (ชิดบน, กลาง, 

ชิดดานลาง) 

Vertical Margins การกําหนดระยะหางจากขอบบนตามคาที่ตองการ 

Caption Style  รูปแบบตัวอักษร มีใหเลือก 3 แบบ คือ ปรกติ, มีแสงเงาดานลาง 

(Lowered), แสงเงาดานบน (Raised) 

Caption Shadow Color กําหนดสีของแสงเงา 

Mouse Over Fonts Color กําหนดสีตัวอักษรเมื่อเมาสอยูเหนือปุม 

Mouse Down Fonts Color กําหนดสีตัวอักษรเมื่อคลิกเมาสคางไว 

Button Image แทรกรูปภาพเปนพื้นหลัง 

Button Stretch Margin ระยะยึดของภาพพื้นหลัง (0 - 255) 

Image  แทรกภาพไอคอนคูกับขอความ 

Image Layout กําหนดตําแหนงรูปภาพที่จะวาง (ซาย, ขวา, บน, ลาง) 

Image Margins กําหนดระยะรูปภาพหางจากขอความ 

Opacity ระดับความโปรงใสของปุมควบคุม โดย 0 หมายถึง มองไมเห็น และ 

100 เขมสุด 

Lift, Top, Width, Height  กําหนดระยะหางจากดานซาย, ดานบน และกําหนดความกวางและ

ความสูงของปุมควบคุม 
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2.4.5 การปรับแตงปุมควบคุม Cool Label 

ตารางท่ี 2.6 แสดงรายละเอียดการปรับแตงปุมควบคุม Cool Label 

 

 
ลักษณะของปุมควบคุม 

(Properties) 

คําอธิบายการปรับแตงลักษณะของปุมควบคุม 

caption เปนการกรอกขอความเพื่อกําหนดเปนชื่อของปุมควบคุม 

Font  เลือกประเภทของตัวอักษรและกําหนดขนาด, สี, ตัวหนา, ตัวเอียง, ขีด

เสนใต 

Style  เปนการกําหนดรูปแบบของขอความซ่ึงมีลักษณะแตกตางกันออกไป มี

ใหเลือก 3 แบบ  

- Normal รูปแบบปรกติไมมีกรอบ ไมมีแสงเงา 

- High Light กําหนดใหขอความมีแสงเงา 

- Out Line  กําหนดใหขอความมีกรอบ 

High Light Position ตําแหนงแสงเงาที่ตองการ (ตองเลือก style เปน  high light) มีใหเลือก 

4 แบบ คือ ซายบน, ซายลาง, ขวาบน, ขวาลาง 

High Light Offset กําหนดระยะแสงเงาใหหางจากตัวอักษร 

High Light Color กําหนดสีของแสงเงา 

Out Line Color กําหนดสีของกรอบตัวอักษร (ตองเลือก style เปน out line)  

Out Line Width เลือกความกวางของกรอบตัวอักษร 

Fill Style กําหนดพื้นหลังของตัวอักษร โดยมีรูปแบบใหเลือกอยู 3 แบบคือ สีพื้น

ปรกติ, รูปภาพ, ไลระดับสี (Gradient)  

GradientStyle เลือกรูปแบบแสงเงา กรณีเลือก fill style เปน gradient มีใหเลือก 32 

แบบ 

GradientBegin  Color กําหนดสีเร่ิมตน (กรณีเลือก Background เปน  Gradient) 

GradientEnd  Color กําหนดสีที่สอง (กรณีเลือก Background เปน  Gradient) 

Wall Paper  เลือกรูปภาพเปนพื้นหลังตัวอักษร กรณีเลือก fill style เปน wall paper 

Shadow Position โดยปรกติ cool label จะกําหนดใหมีแสงเงาของขอความอยูแลว แต

จะตองเลือกตําแหนงของแสงเงาเอง มีใหเลือก 4 แบบ คือ ซายบน,  
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ตารางท่ี 2.6 (ตอ) แสดงรายละเอียดการปรับแตงปุมควบคุม Cool Label 
 ซายลาง, ขวาบน, ขวาลาง 

Shadow Offset กําหนดระยะแสงเงาใหหางจากขอความ 

Shadow Style กําหนดรูปแบบของแสงเงา มีใหเลือก 3 แบบ คือ ปรกติ, แสงเงาเต็ม  

 (Extrude) และ แสงเงาแบบไลระดับสี (soft) 

Shadow Color กําหนดสีของแสงเงา 

Angle  กําหนดมุมเพื่อใหขอความเอียงตามตองการ (0 คือแนวราบ 90  แนวด่ิง) 

Opacity ระดับความโปรงใสของปุมควบคุม โดย 0 หมายถึง มองไมเห็น และ 

100 เขมสุด 

 Auto Size ปรับขนาดปุมควบคุมใหพอดีกับขอความ 

 Window Moving Handle เมื่อนําเมาสมาวางไดเหนือปุมควบคุม สามารถเคล่ือนยายเมนูได 

Lift, Top, Width, Height  กําหนดระยะหางจากดานซาย, ดานบน และกําหนดความกวางและ

ความสูงของปุมควบคุม 
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2.4.6 การปรับแตงปุมควบคุม Cool Text 

ตารางท่ี 2.7 แสดงรายละเอียดการปรับแตงปุมควบคุม Cool Text 

 

 

ลักษณะของปุมควบคุม 

(Properties) 

คําอธิบายการปรับแตงลักษณะของปุมควบคุม 

caption พิมพขอความที่ใหแสดงบนปุมควบคุม 

Font  เลือกประเภทของตัวอักษรและกําหนดขนาด, สี, ตัวหนา, ตัวเอียง, ขีด

เสนใต 

Alignment  กําหนดตําแหนงที่ตองการใหขอความแสดง (ชิดซาย, กลาง, ชิดขวา) 

Style  เปนการกําหนดรูปแบบของขอความซ่ึงมีลักษณะแตกตางกันออกไป มี

ใหเลือก 3 แบบ  

- Normal รูปแบบปรกติไมมีกรอบ ไมมีแสงเงา 

- High Light กําหนดใหขอความมีแสงเงา 

- Out Line  กําหนดใหขอความมีกรอบ 

High Light Position ตําแหนงแสงเงาที่ตองการ (ตองเลือก style เปน  high light) มีใหเลือก 

4 แบบ คือ ซายบน, ซายลาง, ขวาบน, ขวาลาง 

High Light Offset กําหนดระยะแสงเงาใหหางจากตัวอักษร 

High Light Color กําหนดสีของแสงเงา 

Out Line Color กําหนดสีของกรอบตัวอักษร (ตองเลือก style เปน out line)  

Out Line Width เลือกความกวางของกรอบตัวอักษร 

Fill Style กําหนดพื้นหลังของตัวอักษร โดยมีรูปแบบใหเลือกอยู 3 แบบคือ สีพื้น

ปรกติ, รูปภาพ, ไลระดับสี (Gradient)  

GradientStyle เลือกรูปแบบแสงเงา กรณีเลือก fill style เปน gradient มีใหเลือก 32 

แบบ 

GradientBegin  Color กําหนดสีเร่ิมตน (กรณีเลือก Background เปน  Gradient) 

GradientEnd  Color กําหนดสีที่สอง (กรณีเลือก Background เปน  Gradient) 

Wall Paper  เลือกรูปภาพเปนพื้นหลังตัวอักษร กรณีเลือก fill style เปน wall paper 

ตารางท่ี 4.6 (ตอ) แสดงรายละเอียดการปรับแตงปุมควบคุมCool Text 
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Shadow Position โดยปรกติ cool label จะกําหนดใหมีแสงเงาของขอความอยูแลว แต

จะตองเลือกตําแหนงของแสงเงาเอง มีใหเลือก 4 แบบ คือ ซายบน, 

ซายลาง, ขวาบน, ขวาลาง 

Shadow Offset กําหนดระยะแสงเงาใหหางจากขอความ 

Shadow Style กําหนดรูปแบบของแสงเงา มีใหเลือก 3 แบบ คือ ปรกติ, แสงเงาเต็ม 

(Extrude) และ แสงเงาแบบไลระดับสี (soft) 

Shadow Color กําหนดสีของแสงเงา 

Opacity ระดับความโปรงใสของปุมควบคุม โดย 0 หมายถึง มองไมเห็น และ 

100 เขมสุด 

 Word Wrap การตัดคําเมื่อกรอบส้ันกวาขอความ 

 Auto Size ปรับขนาดปุมควบคุมใหพอดีกับขอความ 

Lift, Top, Width, Height  กําหนดระยะหางจากดานซาย, ดานบน และกําหนดความกวางและ

ความสูงของปุมควบคุม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.4.7 การปรับแตงปุมควบคุม HTML Label 
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ตารางท่ี 2.8 แสดงรายละเอียดการปรับแตงปุมควบคุม HTML Label 

 

 

ลั ก ษ ณ ะ ข อ ง ปุ ม ค ว บ คุ ม 

(Properties) 

คําอธิบายการปรับแตงลักษณะของปุมควบคุม 

HTML  กําหนดรหัส html ที่ตองการใหแสดงที่หนาเมนู ซ่ึงอยูใน

รูปแบบของ text  

Link Color  กําหนดสีของรหัส html ในสวนที่เปนลิงคเพิ่มเชื่อมตอไป

ยังเว็บไซดตางๆ 

Highlight Background Color กําหนดสีที่เปนการเนนใหกับภาษา html กรณีที่เปนพื้น

หลัง 

Highlight Foreground Color กําหนดสีที่เปนการเนนใหกับภาษา html กรณีที่เปนพื้น

หนา 

Opacity ระดับความโปรงใสของปุมควบคุม โดย 0 หมายถึง มองไม

เห็น และ 100 เขมสุด 

Lift, Top, Width, Height  กําหนดระยะหางจากดานซาย, ดานบน และกําหนดความ

กวางและความสูงของปุมควบคุม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.4.8 การปรับแตงปุมควบคุม Shape 
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ตารางท่ี 2.9 แสดงรายละเอียดการปรับแตงปุมควบคุม Shape 

 

 

ลั ก ษ ณ ะ ข อ ง ปุ ม ค ว บ คุ ม 

(Properties) 

คําอธิบายการปรับแตงลักษณะของปุมควบคุม 

caption เปนการกรอกขอความเพื่อกําหนดเปนชื่อของปุมควบคุม 

Font  เลือกประเภทของตัวอักษรและกําหนดขนาด, สี, ตัวหนา, ตัว

เอียง, ขีดเสนใต 

Horizontal Alignment  กําหนดตําแหนงในแนวราบที่ตองการให Font แสดง (ชิดซาย, 

กลาง, ชิดขวา) 

Horizontal Margins การกําหนดระยะหางจากขอบซายตามคาที่ตองการ 

Vertical Alignment  กําหนดตําแหนงในแนวด่ิงที่ตองการให Font แสดง (ชิดบน, 

กลาง, ชิดดานลาง) 

Vertical Margins การกําหนดระยะหางจากขอบบนตามคาที่ตองการ 

Shape เลือกรูปรางตางๆของปุมควบคุม มีทั้งหมด 12 แบบ 

- Rectangle ส่ีเหล่ียมมุมฉาก 

- Square ส่ีเหล่ียมจัตุรัส 

- Round Rectangle ส่ีเหล่ียมมุมฉากที่มีมุมเปนมน ตองเลือกระดับ Round Radius 

โดย 0 หมายถึง ส่ีเหล่ียมธรรมดา 90 หมายถึง วงกลม 

- Round Square  ส่ีเหล่ียมจัตุรัสที่มีมุมเปนมน ตองเลือกระดับ Round Radius 

โดย 0 หมายถึง ส่ีเหล่ียมธรรมดา 90 หมายถึง วงกลม 

- Ellipse วงรี 

- circle วงกลม 

- Triangle Left สามเหล่ียมโดยมีมุมบนอยูทางซาย  

- Triangle Right สามเหล่ียมโดยมีมุมบนอยูทางขวา  

- Triangle Up สามเหล่ียมโดยมีมุมบนอยูทางดานบน  

 

ตารางท่ี 2.9 (ตอ) แสดงรายละเอียดการปรับแตงปุมควบคุม Shape 
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- Triangle Down สามเหล่ียมโดยมีมุมบนอยูทางดานลาง  

- Diamond ส่ีเหล่ียมขาวหลามตัด 

- Polygon รูปหลายเหล่ียม 

Color ปรับสีพื้นหลังของปุมควบคุม (กรณีเลือก Fill Style เปน 

Normal) 

Border Width ความกวางของเสนขอบ 

Round Radius กําหนดระดับความโคงของมุม โดย 0 หมายถึง ส่ีเหล่ียมธรรมดา 

90 หมายถึง วงกลม 

Vector ปรับจํานวนดาน/เหล่ียมที่ตองการ (0 - 100) โดย 0 หมายถึง 

สามเหล่ียม 100 หมายถึง 100 เหล่ียม และเลขคูจะเปนแฉก

หลายเหล่ียม เลขค่ีเปนมนๆ 

Indent Percent เปอรเซ็นตความหนาของแฉก (0 – 100) 

Star Angle  ปรับองศาของรูป (ตองเลือก polygon) 0 – 360 องศา 

Fill Style กําหนดพื้นหลังของตัวอักษร โดยมีรูปแบบใหเลือกอยู 3 แบบคือ 

สีพื้นปรกติ, รูปภาพ, ไลระดับสี (Gradient)  

GradientBegin  Color กําหนดสีเร่ิมตน (กรณีเลือก Background เปน  Gradient) 

GradientEnd  Color กําหนดสีที่สอง (กรณีเลือก Background เปน  Gradient) 

Wall Paper  เลือกรูปภาพเปนพื้นหลังตัวอักษร กรณีเลือก fill style เปน wall 

paper 

Shadow Position เลือกตําแหนงของแสงเงาเอง มีใหเลือก 4 แบบ คือ ซายบน, 

ซายลาง, ขวาบน, ขวาลาง 

Shadow Offset กําหนดระยะแสงเงาใหหางจากขอความ 

Shadow Style กําหนดรูปแบบของแสงเงา มีใหเลือก 2 แบบ คือ เงาทึบแสง 

(solid) และ เงาโปรงแสง (semi transparent) 

Shadow Color กําหนดสีของแสงเงา 

Opacity ระดับความโปรงใสของปุมควบคุม โดย 0 หมายถึง มองไมเห็น 

และ 100 เขมสุด 

Anti Alias เปล่ียนความแหลมของมุมเปนมนๆ 

 Transparent เลือกพื้นหลังโปรงใส 

 Window Moving Handle เมื่อนําเมาสมาวางไดเหนือปุมควบคุม สามารถเคล่ือนยายเมนูได 

Lift, Top, Width, Height  กําหนดระยะหางจากดานซาย, ดานบน และกําหนดความกวาง

และความสูงของปุมควบคุม 

 

 

 

 

 

 



         บทที่ 2 

คูมือการจัดทําฐานขอมูลโดยโปรแกรม AutoPlay Menu Builder 

 

โครงการปรับปรุงฐานขอมูลดานบริหารจัดการน้ําในระดับฝายสงน้ําและบํารุงรักษา (ปที่ 2)                                                            2 - 29 

ฝายพัฒนาการบริหารจัดการน้าํ สวนบริหารจัดการน้ํา สํานกับริหารจัดการน้ําและอุทกวิทยา 

2.4.9 การปรับแตงปุมควบคุม Text Animator 

ตารางท่ี 2.10 แสดงรายละเอียดการปรับแตงปุมควบคุม Text Animation 

 

 

ลักษณะของปุมควบคุม 

(Properties) 

คําอธิบายการปรับแตงลักษณะของปุมควบคุม 

caption เปนการกรอกขอความเพื่อกําหนดเปนชื่อของปุมควบคุม 

Font  เลือกประเภทของตัวอักษรและกําหนดขนาด, สี, ตัวหนา, ตัวเอียง, 

ขีดเสนใต 

Style  เปนการกําหนดรูปแบบของขอความซ่ึงมีลักษณะแตกตางกันออกไป 

มีใหเลือก 4 แบบ  

- All รูปแบบขอความปรกติ font ตัวเล็ก/ตัวใหญสลับกัน 

- Random รูปแบบขอความปรกติแบบสุม 

- Wave รูปแบบขอความปรกติแบบคล่ืน 

- Wind รูปแบบขอความปรกติแบบลมพัด 

Begin Color สีเร่ิมตนใหขอความแสดง 

End Color สีที่สองที่ใหขอความแสดง 

Speed ความเร็วในการเคล่ือนไหว 

Swing  ความยาวของกลองขอความ 

Opacity ระดับความโปรงใสของปุมควบคุม โดย 0 หมายถึง มองไมเห็น และ 

100 เขมสุด 

Lift, Top, Width, Height  กําหนดระยะหางจากดานซาย, ดานบน และกําหนดความกวางและ

ความสูงของปุมควบคุม 
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2.4.10 การปรับแตงปุมควบคุม Scroll Text 

ตารางท่ี 2.11 แสดงรายละเอียดการปรับแตงปุมควบคุม Scroll Text 

 

 
ลั ก ษ ณ ะ ข อ ง ปุ ม

ค ว บ คุ ม 

(Properties) 

คําอธิบายการปรับแตงลักษณะของปุมควบคุม 

caption พิมพขอความที่ใหแสดงบนปุมควบคุม 

Font  เลือกประเภทของตัวอักษรและกําหนดขนาด, สี, ตัวหนา, ตัวเอียง, 

ขีดเสนใต 

Text Style  รูปแบบตัวอักษร มีใหเลือก 3 แบบ คือ ปรกติ, มีแสงเงาดานลาง 

(Lowered), แสงเงาดานบน (Raised) 

Text Shadow Color กําหนดสีของแสงเงา 

Alignment  กําหนดตําแหนงที่ตองการใหขอความแสดง (ชิดซาย, กลาง, ชิดขวา) 

Bevel Outer ลักษณะเงาของกรอบนอก 

Bevel Inner ลักษณะเงาของกรอบใน 

Border Width กําหนดความกวางของกรอบ 

Color กําหนดสีของกรอบ 

Image  แทรกภาพไอคอนคูกับขอความ 

Image Layout กําหนดตําแหนงรูปภาพที่จะวาง (ซาย, ขวา, บน, ลาง) 

Direction กําหนดทิศทางของขอความที่จะเคล่ือนที่ 

Speed  ความเร็วของขอความที่จะเคล่ือนที่ 

Background  เลือกลักษณะของพื้นหลัง มี 3 แบบ ไดแก ปรกติ, แบบไลระดับสี, 

พื้นหลังเปนรูปภาพ 

GradientStyle เลือกรูปแบบแสงเงา กรณีเลือก fill style เปน gradient มีใหเลือก 

32 แบบ 

GradientBegin  Color กําหนดสีเร่ิมตน (กรณีเลือก Background เปน  Gradient) 

GradientEnd  Color กําหนดสีที่สอง (กรณีเลือก Background เปน  Gradient) 
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ตารางท่ี 2.11 (ตอ)แสดงรายละเอียดการปรับแตงปุมควบคุม Scroll Text 
Wall Paper เลือกรูปภาพที่จะทําเปนพื้นหลัง 

Opacity ระดับความโปรงใสของปุมควบคุม โดย 0 หมายถึง มองไมเห็น และ 

100 เขมสุด 

 Transparent เลือกพื้นหลังโปรงใส 

Lift, Top, Width, Height  กําหนดระยะหางจากดานซาย, ดานบน และกําหนดความกวางและ

ความสูงของปุมควบคุม 

 

 

2.4.11 การปรับแตงปุมควบคุม Image 

ตารางท่ี 2.12 แสดงรายละเอียดการปรับแตงปุมควบคุม Image 

 

 

ลั ก ษ ณ ะ ข อ ง ปุ ม ค ว บ คุ ม 

(Properties) 

คําอธิบายการปรับแตงลักษณะของปุมควบคุม 

Name  เปนการต้ังชื่อปุมควบคุมรูปภาพ 

Picture เลือกรูปภาพที่จะใหแสดง 

Opacity ระดับความโปรงใสของปุมควบคุม โดย 0 หมายถึง มองไมเห็น 

และ 100 เขมสุด 

 Auto Size กําหนดขนาดรูปภาพอัตโนมัติ 

 Tile กําหนดขนาดรูปภาพแบบกระเบื้อง 

 Stretch กําหนดขนาดรูปภาพแบบแสดงเต็มภาพ 

 Keep Aspect Ratio กําหนดขนาดรูปภาพแบบตามอัตราสวนจริง 

 Center กําหนดใหภาพแสดงเฉพาะตรงกลางภาพ 

 Window Moving Handle เมื่อนําเมาสมาวางไดเหนือปุมควบคุม สามารถเคล่ือนยายเมนู

ได 

Lift, Top, Width, Height  กําหนดระยะหางจากดานซาย, ดานบน และกําหนดความกวาง

และความสูงของปุมควบคุม 
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2.4.12 การปรับแตงปุมควบคุม Text Box 

ตารางท่ี 2.13 แสดงรายละเอียดการปรับแตงปุมควบคุม Text Box 

 

 

ลักษณะของปุมควบคุม 

(Properties) 

คําอธิบายการปรับแตงลักษณะของปุมควบคุม 

Name  ต้ังชื่อใหปุมควบคุม Text Box 

Text พิมพขอความที่ใหแสดงบนปุมควบคุม 

Font  เลือกประเภทของตัวอักษรและกําหนดขนาด, สี, ตัวหนา, ตัวเอียง, ขีด

เสนใต 

Alignment  กําหนดตําแหนงที่ตองการใหขอความแสดง (ชิดซาย, กลาง, ชิดขวา) 

Border Style  เปนการกําหนดรูปแบบของกรอบ 

Border Color กําหนดสีของกรอบภายนอก 

Color กําหนดสีของเสนกรอบภายใน 

Scroll Bar กําหนดให text box มี scroll bar หรือไม โดยสามารถเลือกได 4 แบบ 

คือ ไมมี scroll bar/มีเฉพาะแนวด่ิง/มีเฉพาะแนวราบ/มีทั้งแนวราบ

และแนวด่ิง 

Background กําหนดรูปแบบพื้นหลัง มี 3 แบบใหเลือก คือ ปรกติ/ไลระดับสี 

(Gradient)/รูปภาพ 

GradientBegin  Color กําหนดสีเร่ิมตน (กรณีเลือก Background เปน  Gradient) 

GradientEnd  Color กําหนดสีที่สอง (กรณีเลือก Background เปน  Gradient) 

Wall Paper  เลือกรูปภาพเปนพื้นหลังตัวอักษร กรณีเลือก Background เปน wall 

paper 

Opacity ระดับความโปรงใสของปุมควบคุม โดย 0 หมายถึง มองไมเห็น และ 

100 เขมสุด 

 Transparent เลือกพื้นหลังโปรงใส 

 Word Wrap การตัดคําเมื่อกรอบส้ันกวาขอความ 

 Single Line กําหนดใหแสดงแคบรรทัดบน 

Lift, Top, Width, Height  กําหนดระยะหางจากดานซาย, ดานบน, ความกวางและความสูงของปุมควบคุม 
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2.4.13 การปรับแตงปุมควบคุม Rich Text 

ตารางท่ี 2.14 แสดงรายละเอียดการปรับแตงปุมควบคุม RichText 

 

 
ลั ก ษ ณ ะ ข อ ง ปุ ม ค ว บ คุ ม 

(Properties) 

คําอธิบายการปรับแตงลักษณะของปุมควบคุม 

Name  เปนการต้ังชื่อปุมควบคุม Rich Text 

Rich TextFile เลือกไฟลที่ตองการใหแสดงบนปุมควบคุม Rich Text ซ่ึงตอง

เปนนามสกุล rtf 

Border Style รูปแบบของกรอบนอก มีให เ ลือก 3 แบบ คือ ไมมีกรอบ 

(None)/กรอบมีขาว (Normal)/กรอบหนา (Flat) 

Border Color กําหนดสีของกรอบ 

Color  กําหนดสีของพื้นหลัง 

Scroll Bar กําหนดให rich text มี scroll bar หรือไม โดยสามารถเลือกได 4 

แบบ คือ ไมมี scroll bar/มีเฉพาะแนวด่ิง/มีเฉพาะแนวราบ/มี

ทั้งแนวราบและแนวด่ิง 

 Auto Hide Scroll Bars ซอน/แสดง Scroll Bar โดยอัตโนมัติ 

 Show Selection Bar ซอน/แสดง Selection Bar 

 Auto Detect URLs สามารถเปดตาม URL ที่ระบ ุ

 Store Text in Data File เก็บรูปแบบของขอความไวเหมือนเดิม 

Lift, Top, Width, Height  กําหนดระยะหางจากดานซาย, ดานบน และกําหนดความกวาง

และความสูงของปุมควบคุม 

หมายเหตุRich Text คือ รูปแบบขอความท่ียึดตามรหัสแอสกี (ASCII Code) มีประโยชนคือ สามารถใชขาม 

Platform ไดเม่ือเวลาไปเปดโปรแกรมอ่ืนๆ รูปแบบท่ีตั้งคาไวจะไมเปลี่ยนแปลง 
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2.4.14 การปรับแตงปุมควบคุม Music Player 

ตารางท่ี 2.15 แสดงรายละเอียดการปรับแตงปุมควบคุม Music Player 

 

 

ลั ก ษ ณ ะ ข อ ง ปุ ม ค ว บ คุ ม 

(Properties) 

คําอธิบายการปรับแตงลักษณะของปุมควบคุม 

Name  เปนการต้ังชื่อปุมควบคุม Music Player 

Playlist เลือกไฟลเพลงหรือเสียงที่ตองการแสดง 

Idle Title ชื่อที่ตองการใหแสดงบนหนาจอเคร่ืองเลน 

Skin หนากากเคร่ืองเลน (.wsz) 

Skin Path ตําแหนงที่เก็บหนากากเคร่ืองเลน 

Volume ปรับระดับความดัง 

 Auto Play เลนไฟลเสียงทันทีเมื่อเปดเมนู 

 Shuffle เลนไฟลเสียงแบบสุม 

 Repeat เลนไฟลเสียงซํ้า 

 Window Moving Handle เมื่อนําเมาสมาวางไดเหนือปุมควบคุม สามารถเคล่ือนยายเมนู

ได 

 Enable Minimize Button สามารถใชปุม Minimize ไดขณะเลนไฟลเสียง 

 Enable Close Button สามารถใชปุม Close ไดขณะเลนไฟลเสียง 

Lift, Top, Width, Height  กําหนดระยะหางจากดานซาย, ดานบน และกําหนดความกวาง

และความสูงของปุมควบคุม 
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2.4.15 การปรับแตงปุมควบคุม Flash Movie 

ตารางท่ี 2.16 แสดงรายละเอียดการปรับแตงปุมควบคุม Flash Movie 

 

 
ลั ก ษ ณ ะ ข อ ง ปุ ม ค ว บ คุ ม 

(Properties) 

คําอธิบายการปรับแตงลักษณะของปุมควบคุม 

Name  เปนการต้ังชื่อปุมควบคุม Flash Movie 

Movie เลือกไฟลที่ตองการใหแสดงบนปุมควบคุม Flash Movie ซ่ึงตอง

เปนนามสกุล .swf 

Border Color กําหนดสีของกรอบ 

Border Width กําหนดความกวางของกรอบ 

Background Color  กําหนดสีของพื้นหลัง 

Quality คุณภาพของไฟล flash ที่ตองการแสดง โดยสามารถเลือกได 3 

ระดับ คือ คุณภาพตํ่า/กลาง/สูง 

Scale Mode อัตราสวนของไฟล flash ที่ตองการแสดง เลือกได 3 ระดับ  

- Show all แสดงภาพทั้งหมด 

- Exact fit  แสดงภาพพอดีกับกรอบที่เลือก (สัดสวนจะไมได) 

- No Scale แสดงภาพที่ไมเปนสัดสวน (แสดงเฉพาะดานบน) 

 Auto Play แสดงไฟลอัตโนมัติเมื่อเปดเมนู 

 Pause on Page Changing หยุดแสดงเมื่อมีการเปล่ียนหนาเมนู 

 Loop เร่ิมแสดงใหมเมื่อไฟลส้ินสุด 

 Show Context Menu แสดงเนื้อหาเมนู (เมนูคลิกขวา) 

Lift, Top, Width, Height  กําหนดระยะหางจากดานซาย, ดานบน และกําหนดความกวาง

และความสูงของปุมควบคุม 
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2.4.16 การปรับแตงปุมควบคุม Web Browser 

ตารางท่ี 2.17 แสดงรายละเอียดการปรับแตงปุมควบคุม Web Browser 

 

 

ลั ก ษ ณ ะ ข อ ง ปุ ม ค ว บ คุ ม 

(Properties) 

คําอธิบายการปรับแตงลักษณะของปุมควบคุม 

Name  เปนการต้ังชื่อปุมควบคุม Web Browser 

File/URL : กําหนดไฟล/URL ของเวบไซดที่ตองการใหแสดง 

Border Color กําหนดสีของกรอบ 

Control Bar Style กําหนดรูปแบบของแถบควบคุม โดยสามารถเลือกได 3 แบบ  

- None ไมแสดงแถบควบคุม 

- Full แสดงรูปแบบเหมือน Web Browser 

- Mini แสดงรูปแบบเหมือน Web Browser แตไมครบ 

 Show Context Menu แสดงเนื้อหาเมนู (เมนูคลิกขวา) 

Lift, Top, Width, Height  กําหนดระยะหางจากดานซาย, ดานบน และกําหนดความกวาง

และความสูงของปุมควบคุม 
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2.4.17 การปรับแตงปุมควบคุม Media Player 

ตารางท่ี 2.18 แสดงรายละเอียดการปรับแตงปุมควบคุมMedia Player 

 

 

ลั ก ษ ณ ะ ข อ ง ปุ ม ค ว บ คุ ม 

(Properties) 

คําอธิบายการปรับแตงลักษณะของปุมควบคุม 

Name  เปนการต้ังชื่อปุมควบคุม Media Player 

File/URL : กําหนดไฟล/URL ของเวบไซดที่ตองการใหแสดง 

Control Bar Style กําหนดรูปแบบของแถบควบคุม ที่จะให player แสดงผล 

โดยสามารถเลือกได 3 แบบ  

- None แสดงแคภาพ/เสียง 

- Full แสดงไฟลเหมือน Windows Media Player 

- Mini แสดงplayer แคปุม ปด/เปด และ Volume 

 Auto Play แสดงไฟลอัตโนมัติเมื่อเปดเมนู 

 Auto Play on Showing กดปุม Play เมื่อตองการแสดงไฟล 

 Pause on Page Changing หยุดแสดงเมื่อตองการเปล่ียนหนาเมน ู

 Loop เร่ิมแสดงใหมเมื่อไฟลส้ินสุด 

 Stretch to Fit แสดงภาพใหพอดีกับขนาดจอ/กรอบ 

 Show Context Menu แสดงเนื้อหาเมนู (เมนูคลิกขวา) 

Lift, Top, Width, Height  กําหนดระยะหางจากดานซาย, ดานบน และกําหนดความ

กวางและความสูงของปุมควบคุม 

 

2.4.18 การปรับแตงปุมควบคุมPDF Viewer 

ตารางท่ี 2.19 แสดงรายละเอียดการปรับแตงปุมควบคุม PDF Viewer 

 

 

ลั ก ษ ณ ะ ข อ ง ปุ ม ค ว บ คุ ม 

(Properties) 

คําอธิบายการปรับแตงลักษณะของปุมควบคุม 

Name  เปนการต้ังชื่อปุมควบคุม PDF Viewer 

Document เอกสาร PDF ที่ตองการใหแสดง 

 Show Toolbar ตองการใหแสดง/ไมแสดง แถบเคร่ืองมือ 

Lift, Top, Width, Height  กําหนดระยะหางจากดานซาย, ดานบน และกําหนดความ

กวางและความสูงของปุมควบคุม 
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2.4.19 การปรับแตงปุมควบคุม Comment Shower 

ตารางท่ี 2.20 แสดงรายละเอียดการปรับแตงปุมควบคุม Comment Shower 

 

 

ลักษณะของปุมควบคุม 

(Properties) 

คําอธิบายการปรับแตงลักษณะของปุมควบคุม 

Alignment  กําหนดตําแหนงที่ตองการใหขอความแสดง (ชิดซาย, กลาง, ชิดขวา) 

Font  เลือกประเภทของตัวอักษรและกําหนดขนาด, สี, ตัวหนา, ตัวเอียง, 

ขีดเสนใต 

Opacity ระดับความโปรงใสของปุมควบคุม โดย 0 หมายถึง มองไมเห็น และ 

100 เขมสุด 

 Word Wrap การตัดคําเมื่อกรอบส้ันกวาขอความ 

Lift, Top, Width, Height  กําหนดระยะหางจากดานซาย, ดานบน และกําหนดความกวางและ

ความสูงของปุมควบคุม 

หมายเหตุ ใชไมไดสําหรับ Free Version 

2.4.20 การปรับแตงปุมควบคุม Graphic Comment Shower 

ตารางท่ี 2.21 แสดงรายละเอียดการปรับแตงปุมควบคุม Graphic Comment Shower 

 

 
ลักษณะของปุมควบคุม 

(Properties) 

คําอธิบายการปรับแตงลักษณะของปุมควบคุม 

Opacity ระดับความโปรงใสของปุมควบคุม โดย 0 หมายถึง มองไมเห็น และ 

100 เขมสุด 

 Stretch กําหนดขนาดรูปภาพใหแสดงพอดีกับกรอบ 

 Keep Aspect Ratio กําหนดขนาดรูปภาพแบบตามอัตราสวนจริง 

 Center กําหนดใหภาพแสดงเฉพาะตรงกลางภาพ 

Lift, Top, Width, Height  กําหนดระยะหางจากดานซาย, ดานบน และกําหนดความกวางและ

ความสูงของปุมควบคุม 

หมายเหตุ ใชไมไดสําหรับ Free Version 

2.5 การทํางานของปุมควบคุม 

ข้ันตอนสุดทายกอนท่ีจะใชงานเมนู คือการสั่งใหปุมควบคุมทํางานหรือเชื่อมโยงไปยังสิ่งตางๆท่ี

เราตองการ สิ่งตางๆท่ีกลาวถึง อาจเปนไฟลเอกสาร เสียง ภาพ วิดิทัศน แมแตการเขาถึงเว็บไซต สวนใหญ

การใหปุมควบคุมทํางานจะมีคําสั่งคลายๆกัน ซ่ึงงายตอผูใชงาน สิ่งท่ีตองทําคือ เลือกคําสั่งหลัก (Action 

Type) ท่ีตองการใหปุมควบคุมทํางานซ่ึงจะมีอยู 17 คําสั่ง จากนั้นก็เลือกคําสั่งยอยซ่ึงมีความแตกตางกัน 
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ข้ึนอยูกับคําสั่งหลัก สุดทายก็เปนการปรับแตงรายละเอียดเล็กๆนอย เพ่ือใหเมนูมีความนาสนใจมากข้ึน เชน

การเพ่ิมเสียงเวลาคลิกรายละเอียดของคําสั่งตางๆ ดูไดจากเนื้อหาตอไปนี้ 

ตารางท่ี 2.22 แสดงการทํางานตางๆ ของปุมควบคุม 

คําสั่ง การทํางาน รูปตัวอยาง 

1. None ไมมีการทํางานใดๆ 

 

 

 

 

 

2. Run Program เปนการสั่งใหปุมควบคุมเริ่มโปรแกรมท่ีกําหนด โดยตอง

เขาไปเลือกโปรแกรมท่ีตองการท่ีชอง Program (นามสกุล 

.exe) ชอง Parameter ใชกรอกตัวแปรตางๆของ

โปรแกรมท่ีเปด 

 

3. Run Program as 

Administrator 

เปนการสั่งใหปุมควบคุมเริ่มโปรแกรมท่ีกําหนด โดยตอง

เขาไปเลือกโปรแกรมท่ีตองการท่ีชอง Program (นามสกุล 

.exe) ชอง Parameter ใชกรอกตัวแปรตางๆของ

โปรแกรมท่ีเปด แตจะแตกตางกับ Run Program ท่ี ผูท่ี

จะรันโปรแกรมจะตองเปนผูท่ีกําหนดไวแตแรก (ใชไดกับ 

Windows vista หรือ ใหมกวา) 

 

4. Open Document เปนการสั่งใหปุมควบคุมเปดเอกสารตางๆ ตามท่ีกําหนด 

โดยเอกสารท่ีเปด เลือกไดท้ัง Word, Excel, MP3, PDF 

แมกระท่ังไฟลวีดีโอตางๆ โดยตองเขาไปเลือกไฟลท่ีชอง 

Document ชอง Parameter ใชงานไมไดสําหรับคําสั่งน้ี 

 

5. Explore Folder เปนการสั่งใหปุมควบคุมเปดแฟมท่ีตองการ โดยไปเลือก

แฟมท่ีตองการเปดท่ี Folder จากก็เลือกวาตองการให

แฟมท่ีเปดมีหนาตางเปนอยางไร โดยเลือกท่ี Mode มี 4 

แบบใหเลือก คือ แบบหนาตางปรกติ (open normally 

และ open maximize) และหนาตางแบบ explore 

(explore normally  และ explore maximize) 
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ตารางท่ี 2.22 (ตอ) แสดงการทํางานตางๆของปุมควบคุม 

6. Goto Web เปนการสั่งใหปุมควบคุมเปดเว็บไซตตางๆ ตามท่ีกําหนด 

โดยระบุ URL ของเว็บไซตท่ีเปดท่ีชอง URL ชอง 

Parameter ใชงานไมไดสําหรับคาํสั่งน้ี 

 

7. Send Mail เปนการสั่งใหปุมควบคุมเขาไปท่ี โปรแกรม Microsoft 

Outlook ซึ่งเปนโปรแกรมสําหรับสงจดหมาย โดยตอง

ระบุ E-mail address ท่ีชอง Mail Address และระบุ

หัวขอท่ีสงท่ีชอง Subject 

 

8. Popup Message เปนการสั่งใหปุมควบคุมเปดปอปอัพตามขอความท่ี

ตองการโดยระบุขอความท่ีชอง Message ชอง 

Parameter ใชงานไมไดสําหรับคาํสั่งน้ี 

 

9. Show Picture เปนการสั่งใหปุมควบคุมแสดงรูปท่ีตองการ โดยเลือกรูปท่ี

ชอง Parameter จากน้ันจะมีหนาตางตามรูปปรากฏข้ึน 

ใหเลือกรูปท่ีชอง Picture  สวนชอง Window Style 

หมายถึงตองการใหรูปแสดงแบบใด มีใหเลือก 3 แบบ คือ 

แสดงแบบหนาตาง Window (normal)/แสดงเฉพาะรูป

(no border)/แบบเปนรูปรางอ่ืน(shape) สวนชอง 

caption เปนการกําหนดช่ือรูป 
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ตารางท่ี 2.22 (ตอ) แสดงการทํางานตางๆของปุมควบคุม 

10. Launch Slide 

Show 

เปนการสั่งใหปุมควบคุมแสดงรูปท่ีตองการโดยแสดงเปน

แบบสไลด โดยเลือกแฟมท่ีเก็บรูปตางๆ ท่ีชอง 

Parameter จากน้ันจะมีหนาตางตามรูปปรากฏข้ึน ให

เลือกแฟมท่ีเก็บรปูท่ีชอง Picture  จากน้ันก็ปรับแตง

รูปแบบของสไลดไดดังน้ี 
 Recursive คือการใหรูปแสดงซํ้าเมื่อแสดงถึงรูปสุดทาย 

 Auto Play คือการใหรูปแสดงโดยอตัโนมัติ โดยเลือกเวลาที่ให

รูปแสดง 

 Random คือการใหรูปแสดงแบบสุม 

 Loop คือการใหรูปแสดงซํ้า (วนกลับไปรูปเดิม) 

Display เปนการกําหนดใหรูปที่แสดงเปนแบบใด แสดงเต็มจอหรือ

วาจะกําหนดขนาดตามที่ตองการ 

Background คือการเลือกสีของพื้นหลังภาพ 

 Stretch Picture to Window Bound คือการใหรูปแสดงพอดีกับ

ขนาดหนาตาง 

 Enlarge Small Picture คือใหรูปแสดงขนาดใหญที่สุดแตสัดสวน

ภาพคงเดิม 

 Show Filename คือการใหรูปแสดงชื่อไฟล 

 Don’t Show File Path คือการใหรูปไมตองแสดงที่เก็บแฟม

ภาพ 

 Show File Index คือการใหแสดงลําดับภาพดวย 

 Show Operation Guide คือการใหแสดงคําแนะนําตางๆ เชน 

กดปุม Esc. เมื่อตองการยกเลิกสไลด 

Font คือการปรับแตงตัวอกัษร 

Effect คือการกําหนดรูปแบบของสไลด มีใหเลือก 150 แบบ 

 Play Background Music at Startup  คือการใหสไลดเลนเพลง

ประกอบเมื่อภาพเร่ิม 

 Stop Background Music at Ending  คือการใหสไลดหยุดเลน

เพลงประกอบเมื่อภาพหมด ตองไปต้ังคาเพลงที่ Edit/Project 

Option/General/Background Music 

 ปุมทดสอบใหสไลดแสดงภาพ 
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ตารางท่ี 2.22 (ตอ) แสดงการทํางานตางๆของปุมควบคุม 

11. Control Interact  เปนการสั่งควบคมุปุมท่ีเราไดสรางไปแลวกอนหนา โดย

เปนการกําหนดใหปุมควบคมุทํางานบางอยาง โดยเลือกท่ี

ชอง parameter จะปรากฏหนาตางตามรูปดานขวา ซึ่ง

จะมีใหเลือกการทํางาน 9 อยาง ไดแก 

None/Image/Text box/Rich Text/Music 

Player/Flash Movie/Web Browser/Media 

Player/PDF Viewer 

 

12. Jump to Page เปนการสั่งใหปุมควบคุมเลือกหนาเมนูท่ีตองการ โดยการ

กําหนดหนาท่ีตองการไปท่ีชอง Page Name ซึ่งการเลือก

จะเปนการระบุช่ือของหนาเมนู หรือเลือกวาใหไปหนา

ถัดไป หรือเลือกวาใหไปหนาเมนูกอนหนา 

 

13. Minimize  เปนการสั่งใหปุมควบคุมยอหนาตางเมนูลงมา เมื่อเวลายอ

ลงมาแลวจะไปอยูท่ี Taskbar และสามารถขยายได

เหมือนเดมิ 
 

14. Copy to Clipboard เปนการสั่งใหปุมควบคุมทําสําเนาหนาตางเมนูไปไวบน 

Clipboard ซึ่งคลายกับการทํา Print screen โดยจะมี 2 

แบบใหเลือก คือ ทําสําเนาเฉพาะเน้ือหา และ ทําสําเนา

เน้ือหาพรอมกับกรอบเมนู 

 

15. Print  เปนการสั่งใหปุมควบคุมพิมพหนาเมนูออกทางเครื่องพิมพ 

โดยจะมี 2 แบบใหเลือก คือพิมพเฉพาะเน้ือหาของเมนู 

และพิมพเน้ือหาพรอมกรอบเมนู 

 

16. Exit  เปนการสั่งใหปุมควบคุมออกจากหนาตางเมนู 
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17. Exit & Eject CD เปนการสั่งใหปุมควบคุมออกจากหนาตางเมนู พรอมท้ังนํา

แผน CD ออกจากเครื่องคอมพิวเตอร 

 

 

2.6 การสรางเมนูเพ่ือใชงาน 

เนื้อหาของสวนนี้จะเปนการอธิบายถึงวิธีการทําเมนูเพ่ือใชงานจริง หลังจากทราบถึงรายละเอียด

ตางๆของตัวโปรแกรมแลว ข้ันตอไปคือการสรางเนนูเพ่ือใชงานจริงๆ ดูไดจากผังกระบวนการสรางเมนู 

 

 
รูปท่ี 2.22 แสดงผังกระบวนงานของสรางเมนูของโปรแกรม AMB 

 

 

ข้ันตอนการสรางเมน ู
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การสรางเมนูจะดําเนินการตามข้ันตอนของผังกระบวนงานของสรางเมนูของโปรแกรมAMB ดังนี้ 

1. เปดโปรแกรม  

เม่ือคลิกเปดโปรแกรม AutoPlay Menu Builder แลวจะไดตามรูปท่ี 2.23  

 

 

รูปท่ี 2.23 แสดงหนาแรกเม่ือเปดโปรแกรม AutoPlay Menu Builder 

 

2. สรางโฟลเดอรเพ่ือเก็บเมนู/ขอมูลตางๆ 

หลังจากเปดโปรแกรมแลว จะดําเนินการสรางโฟลเดอรเพ่ือเก็บเมนู/ขอมูลตางๆ สิ่งท่ีสําคัญคือ

เราตองเก็บทุกยอยางไวในโฟลเดอรเดียวกัน เนื่องจากเวลาเชื่องโยงขอมูลตางๆ จะทําไดงายข้ึน จากตัวอยาง

จะสรางโฟลเดอรไวท่ีไดว C (Desktop) โดยตั้งชื่อโฟลเดอรวา “test_2”  

 

รูปท่ี 2.24 แสดงการสรางโฟลเดอรไวเพ่ือเก็บเมนูและขอมูลตางๆ 
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3. เลือกรูปแบบ (Template) ท่ีจะสรางเมนู และตั้งชื่อ 

การเลือก Template สวนใหญจะเปนการเลือกแบบMultiple page หรือBlank Menu ข้ึนอยู

กับผูใชงาน ตามท่ีไดเคยกลาวไวแลววา Template มีใหเลือกอยู 5 - 6 แบบ การเลือก Template ทําไดโดย

การเขาไปท่ี File/new ก็จะปรากฏตามรูปท่ี 2.25 จากตัวอยางจะเลือกใช Template แบบ Blank Menu 

นอกจากนี้ดานขวาจะมีการแสดงภาพตัวอยาง Template ท่ีเราเลือก จากนั้นเลือกProject Fileท่ีจะเอาเมนู

ไปเก็บไว (โฟลเดอรท่ีสรางไวแลว) และสุดทายตั้งชื่อไฟลท่ีสราง ซ่ึงตองเปนภาษาอังกฤษเทานั้น ตามตัวอยาง

ท่ีใหจะตั้งชื่อวา “RID” โดยท่ีชอง Project File จะแสดง Path และชื่อไฟล  

 

 

รูปท่ี 2.25 แสดงหนา Template ท่ีจะเลือกใช 

 

จากนั้นเม่ือกด “OK” จะมีหนาตางใหใส Password ข้ึนอยูกับผูใชวาตองการใสหรือไม 

 
รูปท่ี 2.26 แสดงหนาตางการใส Password 

4. เลือกรูปภาพท่ีจะนํามาเปนพ้ืนหลังของเมนู 

ชื่อไฟลที่ต้ังและ Path ที่เก็บเมนูและ

ฐานขอมูลตางๆ 
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การเลือกภาพท่ีจะนํามาเปนพ้ืนหลังตองมีการตั้งคากอนเพ่ือท่ีจะใหภาพมีสัดสวนท่ีถูกตองโดย

การเขาไปท่ีโปรแกรมPaint (มีอยูในวินโดวทุกรุนแลว) จากนั้นตั้งคาท่ี Resize โดยเลือกท่ีจํานวนพิกเซล

อัตราสวนHorizontal : Vertical อยูท่ี 1000 : 666 สุดทายก็บันทึกแลวไปเก็บไวท่ีโฟลเดอรท่ีสรางไวโดย

สามารถบันทึกเปนนามสกุล .bmp, .jpg, .png, .gif จากนั้นเลือกรูปภาพท่ีต้ังคาไวแลว ก็จะไดภาพท่ีตองการ

เปนพ้ืนหลัง โดยเปดหนาตางคุณสมบัติ (Properties) ถาไมปรากฏหนาตางคุณสมบัติใหคลิกท่ี View เลือก 

Properties(รายละเอียดเพ่ิมเติมบทท่ี 4)หรือ กด F11จากนันตั้งชื่อเมนู (ตัวอยางตั้งชื่อเปนTest) จากนั้นก็

เลือก Background เปน Wall Paper ก็จะไดพ้ืนหลังตามรูปท่ี 2.28  

 

 

รูปท่ี 2.27 แสดงการตั้งคาภาพท่ีนํามาเปนพ้ืนหลัง 

 

 

รูปท่ี 2.28 แสดงภาพพ้ืนหลังเมน ู

 

5. การเลือกปุมควบคุม (Control) และการปรับแตงคุณสมบัติ (Properties) 

เปดโปรแกรม Paint แลวต้ังคา Resize 

ต้ังคา Pixels โดยให Horizontal 

อยูที่ 1000 Vertical อยูที ่666 
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การเลือกปุมควบคุม ทําไดโดยการคลิกท่ี View จากนั้นเลือก Control (รายละเอียดเพ่ิมเติม

2.3) หรือ กดท่ี F9 แลวเลือกปุมควบคุมตามตองการ จากตัวอยางจะเลือกปุมควบคุม 2 แบบ แบบแรกเปน 

Button โดยจะใหแสดงชื่อท่ีอยูบนปุมควบคุมเปน “Exit” มีสีตัวอักษรเปนสีแดง แบบท่ีสองเปน Cool Label 

โดยใหแสดงชื่อท่ีอยูบนปุมควบคุมเปน“คูมือการรวบรวมขอมูลพ้ืนฐาน” มีสีตัวอักษรเปนสีเขียวผูใชงาน

สามารถปรับแตงคุณสมบัติตางๆของท้ังสองแบบเพ่ิมเติมไดตามตองการ โดยดูรายละเอียดของการปรับแตง

คุณสมบัติไดจากสวนท่ี 2.4 

 

 

รูปท่ี 2.29 แสดงตัวอยางการสรางปุมควบคุม 

 

6. การเชื่อมโยงใหปุมควบคุม (Actions) 

หลังจากไดปุมควบคุมแลว ข้ันตอนตอมาคือ การใสการเชื่อมโยงใหกับปุมควบคุมโดยการคลิกท่ี 

View เลือก Actions หรือกดท่ี F12 จากตัวอยางจะใสการเชื่อมโยง โดย 

• ปุมควบคุม“Exit” กําหนดให “ออกจากเมนู” โดยเลือกท่ี Action Type เปน “Exit” 

• ปุมควบคุม “คูมือการรวบรวมขอมูลพ้ืนฐาน” กําหนดให“เปดไฟลท่ีตองการ” โดยเลือกท่ี

Action Type เปน“Open Document” จากนั้นเลือก ท้ังนี้ไฟลท่ีเลือกตองอยูในโฟลเดอร

ท่ีสรางไว 

 

ปรับแตงคุณสมบัติของปุมควบคุม 

โดยการต้ังชื่อเปน“ขอมูลการ

รวบรวมขอมูลพื้นฐาน” 
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รูปท่ี 2.30 แสดงตัวอยางการใสการเชื่อมโยงใหปุมควบคุม 

7. ทดสอบเมนูท่ีสราง 

เม่ือสรางเมนูเรียบรอยแลวใหทดสอบวาเมนูท่ีสรางสามารถใชงานตามท่ีเราตองการหรือไม โดย

การกดท่ีปุม Test () หากตองการเพ่ิมเติมปุมควบคุม หรือตองการปรับแตงคุณสมบัติใดๆ ใหกลับใหแกไข 

เพ่ิมเติมไดตามตองการ ขณะเม่ือทําการทดสอบ เมนูท่ีปรากฎจะแสดงพรอมกับหนาตางอ่ืนๆ ซ่ึงเราไมตองการ

เชนนั้น ใหไปตั้งคาท่ี View/Option จากนั้น เลือกท่ี Minimize Other Windows (หัวขอท่ี 2.2) 

 

 

รูปท่ี 2.31 แสดงเมนูท่ีสรางเสร็จแลว 

 

8. บันทึกเมนูท่ีสราง 

เม่ือไดเมนูเปนท่ีนาพอใจแลว ก็ทําการบันทึก ซ่ึงจะเปนข้ันตอนสุดทายของการสรางเมนู โดย

โปรแกรม AutoPlay Menu Builder 

 

 

ใสการเชื่อมโยงใหปุมควบคุม โดยเลือก

Action Type เปน“Open Document”  

และเลือกไฟลที่ตองการ (การเชื่อมโยง

แบบตางๆ ดูเพิ่มเติมไดจากบทที ่5) 

ตัวอยางเมนูที่สรางเสร็จแลว เมื่อคลิกทีปุ่ม 

Exit จะออกจากโปรแกรม และเมื่อคลิกที่ 

คูมือฯ จะเปดไฟลที่กําหนดไว 
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2.7 ไฟลแนะนําท่ีจะไปใชงาน 

จากหัวขอท่ี 2.1 ถึง 2.6 ผูอานไดมีความเขาใจโปรแกรม AutoPlay Menu Builder มากข้ึน 

และสามารถนําไปประยุกตใชงานไดระดับหนึ่ง เพียงแคตองฝกทําใหบอยข้ึนก็จะมีความชํานาญในการสราง

เมนู ซ่ึงถาสังเกตจะพบวา การใชงานไมมีความยุงยากซับซอน อยางท่ีกลาวไวแลวต้ังแตเบื้องตน คือ เปน

โปรแกรมท่ีเหน็อยางไรก็เปนแบบนั้น (WYSIWYG คือWhat You See Is What You Get)  

สิ่งท่ีผูเขียนอยากจะแนะนําเพ่ิมเติม คือตัวอยางไฟลท่ีเก่ียวกับงานชลประทานท่ีมีการใชงานจริง

ของฝายสงน้ําและบํารุงรักษาท่ี 5 โครงการชลประทานมหาสารคาม ซ่ึงไดใหมาพรอมกันกับคูมือเลมนี้ (อยูใน

แผน CD ทายเลม) ไฟลตางๆท่ีแนะนําจะแยกออกเปนหมวดหมู 6 ดาน ท้ังหมด 19 ไฟล ไดแก 

• ดานวิศวกรรม 

• ดานบริหารจัดการน้ํา 

• แบบฟอรมตางๆ  

• ดานขอมูลสารสนเทศ GIS 

• ขอมูลเบื้องตน 

• ดานเงินทุนหมุนเวียน/ท่ีราชพัสดุ 

ดานวิศวกรรม ประกอบดวยไฟลตางๆ ดังตอไปนี้ 

1. โปรแกรมหา Factor “F” (1. Factor F_2555.xlsm) 

2. การหา Unit cost-ราคาวัสดุ (2.newunitcost57.xlsm)กรณีตัวอยางโครงการชลประทาน

มหาสารคาม 

3. แผน MTEF พัฒนาแหลงน้ําป 58 – 61 (3. MTEF 2558-2561พัฒนาแหลงน้ํา.xls) 

4. สบอ.ปษ. ป 2558 (4. แผนงานซอมแซมป 2558 ชป.มหาสารคาม.xls) 

ดานบริหารจัดการน้ําประกอบดวยไฟลตางๆดังตอไปนี ้

5. ข้ันตอนการจัดทํา Rule Curve (5. RID Probability Based Rule Curve Final V8.xlsm)  

6. การคํานวณน้ําผานทอ (6. คํานวณน้ําผานทอ.xlsx) 

7. การหาคา Inflow (7. หาคาinflow.xlsx) 

8. ROS ขอนสัก ป 57 (8. ROS ขอนสัก57.xls) 

9. สมุดระดับน้ํา (9. Ewater57_2.xlsx) 

10. ขอมูลระดับน้ําป 2541 – 2554 (10. ขอมูลน้ํารายวัน.xlsx) 

แบบฟอรมรายงานประกอบดวยไฟลตางๆดังตอไปนี้ 

11. บันทึกขอความภายใน (11. บันทึกขอความภายใน.docx) 

12. ใบสมัครลูกจางชั่วคราว Xls(12. แบบฟอรมใบสมัคร.xlsx) 

13. ใบเบิกคาสาธารณูปโภค 450 (13. 450_57.xlsm) 
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ขอมูลสารสนเทศ GISประกอบดวยไฟลตางๆดังตอไปนี ้

14. อาคาร LMC ขอนสัก Klm(14. อาคารLMC.kmz) 

15. แปลงคาพิกัด Excel (15. UTMConversions1.xlsx) 

16. แปลงพิกัด Flash (16. Converter.exe)การเปดไฟล .exe ตองใหไฟลอยูในโฟลเดอรท่ีมีชื่อเปน

ภาษาอังกฤษหรือตัวเลข ถาชื่อเปนภาษาไทยจะเปดไมได 

ขอมูลเบื้องตน ประกอบดวยไฟล ดังตอไปนี้ 

17. ขอมูล ชป.กลาง 201 ชอง (17. ขอมูลชปกลาง201ชอง.xlsx) 

เงินทุนหมุนเวียน/ท่ีราชพัสดุ 

18. กรอบครุภัณฑพ้ืนฐาน (18. กรอบครุภัณฑตามความจําเปนพ้ืนฐาน.xls) 

19. รายละเอียดการสูบน้ํามาตรา 8 (19. อานมาตรวัดน้ํารายเดือน.xlsx)  
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สรุปผลการดําเนินงาน 
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3.1 การดําเนินงานถายทอดองคความรู 

 การดําเนินงานถายทอดองคความรู  ภายใตโครงการปรับปรุงฐานขอมูลดานบริหารจัดการน้ํา 

ในระดับฝายสงน้ําและบํารุงรักษา (ปท่ี 2) ไดดําเนินการในสวนของสํานักงานชลประทานท่ี 3 และ

ฝายพัฒนาการบริหารจัดการน้ํา โดยในสวนของสํานักงานชลประทานท่ี 3 มีผูรวมรับฟงการถายทอด

องคความรู ประกอบดวยเจาหนาตางๆ ตามตารางท่ี 3.1 จํานวนท้ังสิ้น 71 คน 

 

ตารางท่ี 3.1 แสดงรายชื่อผูเขารับฟงการถายทอดองคความรูฯ ภายใตโครงการปรับปรุงฐานขอมูล

ดานบริหารจัดการน้ํา ในระดับฝายสงน้ําและบํารุงรักษา (ปท่ี 2) 

ตําแหนง จํานวนผูเขารับฟงการถายทอดฯ (คน) 

1. วิศวกรชลประทานชํานาญการพิเศษ 1 

2. วิศวกรชลประทานชํานาญการ 3 

3. วิศวกรชลประทานปฎิบัติการ 1 

4. วิศวกรชลประทาน 1 

5. นักวิชาการคอมพิวเตอรปฎิบัติการ 1 

6. นายชางชลประทานอาวุโส 9 

7. นายชางชลประทานชํานาญงาน 25 

8. นายชางชลประทาน 15 

9. นายชางชลประทานปฎิบัติงาน 1 

10. พนักงานชลประทาน 1 

11. นักวิเคราะหนโยบายและแผนปฎิบัติการ 1 

12. ชางฝมือสนาม 5 

13. เจาหนาท่ีบริหารงานท่ัวไป 1 

14. เจาพนักงานสถิติ 2 

15. พนักงานท่ัวไป 3 

16. พนักงานพิมพ 1 

รวม 71 

 

 

บทที่ 3 

สรุปผลการดําเนนิงาน 
 



บทท่ี 3 

สรุปผลการดําเนินงาน 
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ฝายพัฒนาการบริหารจัดการน้าํ สวนบริหารจัดการน้ํา สํานกับริหารจัดการน้ําและอุทกวิทยา  3 - 2 

 
รูปท่ี 3.1 ประธานท่ีประชุมกลาวเปดการถายทอดองคความรูฯ 

 
รูปท่ี 3.2 ภาพบรรยากาศขณะรับฟงการถายทอดองคความรูฯ 
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ฝายพัฒนาการบริหารจัดการน้าํ สวนบริหารจัดการน้ํา สํานกับริหารจัดการน้ําและอุทกวิทยา  3 - 3 

 
รูปท่ี 3.3 ภาพบรรยากาศขณะรับฟงการถายทอดองคความรูฯ 

 
รูปท่ี 3.4 ภาพบรรยากาศขณะรับฟงการถายทอดองคความรูฯ 
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ฝายพัฒนาการบริหารจัดการน้าํ สวนบริหารจัดการน้ํา สํานกับริหารจัดการน้ําและอุทกวิทยา  3 - 4 

 
รูปท่ี 3.5 ภาพบรรยากาศขณะรับฟงการถายทอดองคความรูฯ 

 
รูปท่ี 3.6 ภาพบรรยากาศขณะฝกปฎิบัติโปรแกรม AutoPlay Menu Builder 
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นอกจากการถายทอดองคความรูฯ ท่ีสํานักงานชลประทานท่ี 3 แลวยังมีการถายทอดองคความรู

ใหกับเจาหนาท่ีฝายพัฒนาการบริหารจัดการน้ํา ซ่ึงหลังจากการถายทอดองคความรูแลว ไดมีการนําองค

ความรูท่ีได มาตอยอดโดยจัดทําเปน “ระบบจัดเก็บฐานขอมูลเอกสารประกอบการประเมินการพัฒนา

คุณภาพการบริหารจัดการโครงการสงน้ําและบํารุงรักษา/โครงการชลประทาน และฝายสงน้ําและ

บํารุงรักษา ประจําป 2561” ท้ัง 17 สํานักงานชลประทาน ซ่ึงดูตัวอยาง ไดจากรูปท่ี 3.7 – รูปท่ี 3.11  

 

 

รูปท่ี 3.7 แสดงหนากากท่ีเชื่อมโยงไปยังสชป.1 – 17 ซ่ึงสรางโดย AutoPlay Menu Builder 
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รูปท่ี 3.8 แสดงหนากากท่ีเชื่อมโยงไปยังทุกโครงการในเขตสํานักชลประทานท่ี 1 

 

รูปท่ี 3.9 แสดงหนากากท่ีเชื่อมโยงไปยังทุกโครงการในเขตสํานักชลประทานท่ี 6 
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โครงการปรับปรุงฐานขอมูลดานบริหารจัดการน้ําในระดับฝายสงน้ําและบํารุงรักษา (ปที่ 2)                                                                                                            

ฝายพัฒนาการบริหารจัดการน้าํ สวนบริหารจัดการน้ํา สํานกับริหารจัดการน้ําและอุทกวิทยา  3 - 7 

 

รูปท่ี 3.10 แสดงหนากากท่ีเชื่อมโยงไปยังทุกโครงการในเขตสํานักชลประทานท่ี 11 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.11 แสดงหนากากท่ีเชื่อมโยงไปยังทุกโครงการในเขตสํานักชลประทานท่ี 15 



   
 
 

บทท่ี 4 

ปญหาและขอเสนอแนะ 

 

โครงการปรับปรุงฐานขอมูลดานบริหารจัดการน้ําในระดับฝายสงน้ําและบํารุงรักษา (ปที่ 2)                                                                                                            

ฝายพัฒนาการบริหารจัดการน้าํ สวนบริหารจัดการน้ํา สํานกับริหารจัดการน้ําและอุทกวิทยา  4 - 1 
 

4.1 ดานแผนการดําเนินงาน 

• แผนการดําเนินงานโครงการปรับปรุงฐานขอมูลดานการบริหารจัดการน้ํา ในระดับ

ฝายสงน้ําและบํารุงรักษา (ปท่ี 2) ไมเปนไปตามแผน เนื่องจากในปงบประมาณ พ.ศ.2560 ในหวงเวลา

เดือนตุลาคม 2559 ถึง มกราคม 2560 ฝายพัฒนาการบริหารจัดการน้ํา ไดรับมอบหมายภาระกิจ

โครงการ “5 ประสาน สืบสาน เกษตรทฤษฎีใหม” จึงทําไมสามารถดําเนินการใหเปนไปตามแผน ซ่ึง

ไดกําหนดกิจกรรม “การถายทอดองคความรูการการจัดทําฐานขอมูลโดยโปรแกรม AutoPlay Menu 

Builder” ใหแลวเสร็จท้ัง 17 สํานักงานชลประทานภายในเดือน มีนาคม 2560 นอกจากนี้มีสํานักงาน

ชลประทานแสดงความตองการในการรับการถายทอดองคความรูเพียง 3 สํานักงานชลประทาน ไดแก 

สํานักงานชลประทานท่ี 3, 4 และ 15 แตขอเท็จจริงสามารถถายทอดองคความรูฯ ไดเพียงแค 

สํานักงานชลประทานท่ี 3 ซ่ึงในหวยเวลาเดือน กุมภาพันธ ถึง มีนาคม 2560 ฝายพัฒนาการบริหาร

จัดการน้ําตองรับผิดชอบในการดําเนินงาน “การพัฒนาคุณภาพการบริหารจัดการโครงการสงน้ําและ

บํารุงรักษา/โครงการชลประทาน และฝายสงน้ําและบํารุงรักษา” จึงทําใหสามารถดําเนินการถายทอด

องคความรูใหกับสํานักงานชลประทานท่ี 3 ในชวงเดือนเมษายน 2560 เพียงแหงเดียว 

 

4.2 ดานเทคนิคการจัดทําฐานขอมูล 

จากการเดินทางไปถายทอดองคความรูฯ ใหกับสํานักงานชลประทานท่ี 3 ไดมี

ขอเสนอแนะจากผูเขารับฟงการถายทอดองคความรู ฯ ดังนี ้

• การกรอกรายละเอียดของฐานขอมูลในปจจุบันยังไมสามารถดําเนินการผาน

เครือขายอินเตอรเนต หรือผานทางเวปไซตท่ีแตละสํานักงานชลประทานมีอยู ทําใหผูบริหารของแต

ละสํานักงานชลประทาน ไมสามารถตรวจสอบความถูกตองของฐานขอมูล หรือตรวจสอบ

ความกาวหนาได จึงเสนอใหฝายพัฒนาการบริหารจัดการน้ํา พัฒนารูปแบบการจัดทําฐานขอมูลดาน

การบริหารจัดการน้ํา ในระดับฝายสงน้ําและบํารุงรักษา โดยใหสามารถดําเนินการผานเวปไซตได 

• เนื่องจากรายละเอียดตางๆ ของฐานขอมูลของโครงการสงน้ําและบํารุงรักษา และ

โครงการชลประทาน ยังมีความแตกตางกัน กลาวคือ หัวหนาฝายสงน้ําและบํารุงรักษา บางท่ียังไม

ทราบวา ตนเองตองเก็บขอมูลอะไรบาง ผูเขารับการฟงการถายทอดองคความรู จึงเสนอแนะใหฝาย

พัฒนาการบริหารจัดการน้ํา กําหนด/จัดทํา รูปแบบ (Template) รายละเอียดของการจัดเก็บขอมูล 

เชน ฝายสงน้ําและบํารุงรักษาของโครงการสงน้ําและบํารุงรักษา ตองเก็บขอมูลอะไรบาง เพ่ือท่ีจะได

นํามารวบรวมเปนฐานขอมูลตอไป 
 

บทที่ 4 

ปญหาและขอเสนอแนะ 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
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